MICROEIOBISY

e s AL - NS 14
95 PTAS. ==. EMAN e

Canarias 105 plas

ELSISTEMA
TURBO:

UNA PROTECCION
VULNERABLE

GEOMETRA '\ w0

TEST

BARQ“'TOS ? "A“‘n"}ﬁ‘(ﬁ“ ﬁ\(.n

'-"‘3'?9“_‘“ '




ESDISK 200

-

\ :
&E‘ o2 3 ! J’"ff’:ﬁ

R

&

'R
WY

¢

‘1 ¥
i
O
X

4§

:
:t
. *.‘.:
)

OOCH
o
Q0
tﬁi
OO
OO t‘
S50
DN
Q
i
XX

'U"

()

.i
\J

&
5
%
X
"_i_

XX
i
XA
XX
Wiy

RS

v,
9,

5
"o{v
X
"

EL PASO MAS SERIO

PARA EL SPECTRUM

Lo mas nuevo para tu Spectrum,

por fin ha llegado.

INVESTRONICA te ofrece

el sistema de discos.

Lo ultimo en la tecnologia de microinformartica.
Ve e informate en

tu concesionario INVESTRONICA.
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En esta nueva seccidn queremas ofmeceres las ol
limas nﬁtrcms en &l mundo ¢ de los urden_aadur_g&

Cambiando de canal. Para escribir con signos. Raices de cualquier ordan. Car.
gand*:l cabeceras Para parar un programa

8 PROGRAMAS MICHOHOBBY it Gogunda y GNiea parel Los

barguitos
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- BAS]C Esta semana hablamos de +BUCLES.
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B8 CONSULTORIO/OCASION.

CADA MES
PONDREMOS

A SU DISPOSICION
UNA CINTA

CON TODOS

LOS PROGRAMAS
PUBLICADOS

EN LOS

CUATRO
NUMEROS

DE DICHO MES.

La primera cinla contendra los
programas publicados en l0s
nomeros del 1 al 4 inclusive; la
segunda, los publicados en los
nameros del 5 al 8, y asi

ucesivamente,

| precic especial de esta cinta
es de 550 ptas., mas 75
peselas por gasios de envio
por correo cerlificado a su
domicilic.

—-—'—-_——_ |

S| VD. ESTA INTERESADOQ EN
RECIBIRLA, ESCRIBA A
HOBBY PRESS, SA,
APARTADO 54062 DE MADRID,
INDICANDO CLARAMENTE
QUE MES COMPLETO DE
PROGRAMAS DESEA RECIBIR
EN CINTA E INCLUYENDO EN
EL SOBRE UN TALON
NOMINAL A NOMBRE DE
HOBBY PRESS, S.A., POR
VALOR DE 625 PTAS, O SI LO
PREFIERE, EL RESGUARDO
DEL GIRO POSTAL A TRAVES
Eﬂ% {:?Uﬂil. HA EFECTUADO SU

{ELIJA LA FORMULA

QUE MAS
LE CONVENGA!

Cualquier consulta puede
realizarla llamando
al teléfono: 654 32 11

S| NO QUIERE TECLEAR SUS PROGRAMAS,
MICROHOBBY LOS GRABA POR USTED:



UN REVOLUCIONARIO MONOPLAZA ELECTRICO

EL C5 DE SINCLAIR

5ir Chive Sinclair acaba de revolucionar el mercado del legislacion del Reino Unido, de 1983 para «ciclos avudados
transporte con la presentacion del C5, un monoplaza eléctricamentes. Un acumulador de plomo de gran
| electrénico de acabado diseiio y facil uso que es capaz de rendimiento v un motor eléctrico, impulsan este vehiculo
[ recorrer 1600 Kilometros por el modico precio de cinco que va provisto, también, de unos pedales que aumenta su
| litros de !.'.'.'1\11|||'|.! dauionomia v prestaciones, v que permiten su conduccion,
| El modele en cuestion, estara inmediatamente disponible aun sin bateria
en ¢l Reino Unido al precio de 399 libras (incluido el 1VA)  En definitiva, se trata de una gran innovacion de pequefio
| vV podra ser k'l'llhjﬂl_.'ll.ll.‘_ P L'll_.qulle‘r persona, a partir de lamano y gran segundad que va a convulsionar el mercado
i los catorce anos, sin ningin tipo de licencia o permiso de y que se distribuird en establecimientos al por menor en el
clh.'ui.h'lnll._ Proximao verano. Su exporiacion comenzard poco después |
! lotalmente incontaminante, tiene una autonomia de 33 entre los mercados de posible exportacion se encuentran
; L"“""-'_'““ por hora (66 con una segunda bateria opcional)  los de Francia, halia, Alemania v Holanda. !
| v un facil manejo. El conductor sélo tiene que pulsar un Ya sabe, por 399 libras, mds veintinueve de gastos de
J boton para su puesta en marcha, v oprimir una palanca envio, podrda conseguir, por ahora tan solo én el Reino
para parar. Durante la noche se recarga la bateria Unido, este maravilloso avance tecnologico «barato de
.r medhante un cargador «inteligentes, que se enchufa a la adquisicion ¥ mantenimiento, silencioso ¢ incontaminante,
red. confortable v seguron, segin reza el Director Gerente de
Provectado por Sinclair v desarrollado v probado por sinclair Vehicles Limited

Lotus Cars, ¢l C5 debe su funcionamiento a la nueva

Y s ZX MICROFERIA ettt

la Feria
E| proximo sabado, dia 9 de febrero, tendra lugar en el Alexandra F;‘aéigga%ee iﬁﬁ‘ r::?:.faciones
del Z}?( ue. como todos los afos, albergara una buena coleccion de‘ s tiho o mposidlD
dgntro gle este campo de la informatica. Com% weg{ea?éeagd;erﬂjelig:dg'}nternacional que avala-
iran las mejores y mas conocidas ol QL.

rr‘aer? ilgser":'\aa:caﬁ'rﬁados lng]ms, tanto de hardware como de software, para el Spectrum y
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UNA MESA PARA
TU SPECTRUM

U" neeYyo 'I"Iﬂ!‘r'“l.'."' ﬂ{ﬂiﬂﬂ dl‘ 0
ir ﬂl merCooo 1"l:|'.':'!'l:"'n:||'||1'."|'lll.' -Ci'l\l.
fiado para albergor nuestro or
denodor personal v su monitor
correspondiente. Se trata de una
mesa especial poro vsvarios de
Spectrum que oporta moderni
dod, wtilidod y. sobre todo, co
modidad. Esié realizodo en fibra
de widrio v reunos sintéhicas con
un sistema de cobleodo nterno
que permite, '“ifdl:]f'l'{: un unico
interruplor silvado bajo el table-
ro, lg conexion y desconexion del ordenador v los perféncos

Oftros caracteristicas dignos de mencidn son, por un lado, s medidas (70 cm
de ancho x 100 de largo x &5 de alto); por otro, el haber sido construida con
orreglo o unos canones de seguridad, de tal monera que el soporte para el moni-
tor &5 movil para adoptarse ol gusto del vsuario

Se puede decir, pues, que los amantes de lo informatico estan de enhorcbuens,
porque o partir de ohoro los largas horos de dedicocion o su hobby serdn, cuando
menos, mas comogdas.

EL CLUB DEL ORDENADOR PERSONAL

Con este nombre sala a antena semanalmente en
Radio Valladolid-Cadena SER, un programa pione-
ro de la radiodifusion espafiola de divulgacion que
, intenta ofrecer unos conocimientos bésicos ¥ fun-
3 damentales sobre la informatica y el mundo de los
ordenadores.

El contenido del programa es eminentemente di-
| dactico y experimenta una férmula totalmente nueva
en radio: un curso de «Basic» para principiantes y
lecciones sobre el funcionamiento de los ordena-
dores personales.

La casa Psion, acaba de sacar al mercado un nuevo conceplo
de ajedrez que incorpora la tercera dimension y la perspec-
Liviaa &n sSu v I‘\'II:.IlIK-I'LH!I'I {i-i]l-llll. III‘ esle I!'IIHI‘I. LA
mayor aulenticidad al juego. Dicho programa,
creado especilicamente para el QL. ofrece olra
serie de ventajas como la de tratarse de uno
de los juegos mas rapidos, pudiendo efec-
luar, |.'||'|I *'IP'|FII||15. Imas 1!1' ‘-I.l'rl'
II1II'|.'|I]'|II'I|1II"\ e un N-I":I._'_'HI'III“:

Su formato es muy similar a los
“"ll"h"‘i en todos Ili'l‘- Pprogramias
profesion yales del QL v, en este ca
LIV los comandos se muestran en
la parte superior de la pantalla.

ro dato a destacar os ¢l de los
diferentes niveles de dificultad por los
que  atras irsa esle interesante juego, r
doce, que pueden ser intercambiados
en cualquier momento de la partida, /
El nivel «O», mids indicado para &
novalos, crea un juego simple pero
firme v mueve en frecuencias de
‘ll"“l,llldil, O Ei'l fl“l" |i| rillli!il‘ﬂ
|h1 I'I'Hj,llll"ﬁl.l &5 muy +!|1w.'|{i.'|

Para terminar, dos datos mais:
la posibilidad que ofrece de sus-
ln'miu-r it] JUNHRCY 80 :.:.I.llquilrr -
mento de la partida v la movilidad de las
pezas por medio de cursores.

SF’EW RUM

QUE ES, PARA QUE SIRVE
Y COMO SE USA

DR. TIM LANI

ZX SPECTRUM
QUE ES, PARA QUE SIRVE
Y COMO SE UsA

Editorial Noray. Dr. T|rn Langdeil_'élz paginas.

Muchos de nuestros hectones nos preguntan i hay algun
libro en el mercado que les sirva par aprender a progra
IMEARr 0N su ‘.\I'k.‘\.“lll“. g LI'I-\Zl.IJ\I.I s dn’.' LAY L]l.ll.;' no eEne
¢l manual de su ondenador, piden algun sustitutivo de &
tc. El manual de Tim Langdell, & ¢l mas apropiado para
cllo.

El libro explica, paso a paso, los principios basicos del
funcionamiento del Spectrum, desde lo mads fundamental,
cOmo [“.IL'I.L'I SCT COMO CONeClan su '-l.[:l'-!"ﬂh"l. h:l.'\l'.L (1] !'1.'
queha rutina en codigo madgquina para cambiar los colores
de la pamalla

Segun esth estructurado, puede servir tanto a bos no ini-
clados, como a aquellos que yva s¢ havan introducido en
el mundo del Specirum. Es por este motivo, por el gue es-
ti dividido en dos partes, de las cuales la segunda esta pen
sada para los va niciados én ¢ iema.

La primera parte nos va describiendo las principales ins-
trucciones del Basic Sinclair, asi como las formas de sal-
var, cargar v verificar programas. El capitulo del color es-
td muy bien desarrollado v los de grificos v sonidos estin
acompanados de numerosos cpemplos, que hacen bastan-
te comprensible los distintos temas. En este sentido, ¢s im-
poranie setalar que todo el libro viene con nUMErosos
ciemplos tlustrativos de cada una de las cosas que se van
exphicando.

La scgunda parie ¢s mucho mis completa. Ademuts de
ampliar los termas de la primera v tratarlos con mucha mis
profundidad, nos ensefla a hacer nuestros propios progra-
mas, explicindonos, paso a paso, como conseguir los di-
ferentes efectos que mas tarde podremos incluir en nues-
tros jucgos. También se tratan los programas de utilida-
des, e incluso se describen algunos gue nos pueden ser muy
interesante, como s ¢l caso de un pequeo fichero

En una ditima parte del libro se nos describen algunas
mancras de mejorar la programacion, trucos diversos, una
pequena introduccion al codigo maquina v un repaso ge-
neral & otros tipos de Basic.

MICROHOBBEY 5
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CAMBIANDO
DE CANAL

PRINT # n; «pepen

Este PRINT, con valores
de @ 6 1, nos permite escri-
bir mensajes en las 2 ulti-
mas lineas, los lugares del
INPUT. Cuando n = 2 nos
escribe la palabra que esta
entre comillas arriba del to-
do, y sin = 3no hace nada.

También podemos incluir
la instruccion TAB; basta
con poner.

PRINT # 1; TAB 1Q;«pepe»
y la palabra pepe estara des-
plazada 1Q espacios.

Cuando escribamos algo
en este lugar hemos de te-
ner en cuenta que es donde
aparecen los mensajes de la
maquina, ¥y nos puede borrar
lo que hayamos escrito al
aparecer el mensaje OK.

Truco enviado por of lector
Carlos Pedra Duran

RAICES DE
CUALQUIER
ORDEN

‘En @ Spectrum, existe
una funcion para obtener la
raiz cuadrada de un namero
o de una expresion, la fun.
cion SQR.

Sin embargo, no hay una

12 INPUT

in
28 INPUT “Humi
28 IF HNOT n OR
o i@
40 LET

Lado 1

reat ilsnd
GO TO 1@

forma directa de obtener las
raices lercera, cuarta, elc...
Una manera de hacerlo es
elevar el nomero cuya raiz
gqueremos obtener, a la po-
tencia inversa del indice, es
decir, supongamos que gue-
remos averiguar la raiz cubi-
ca (indice = 3) de 10QQQ:
escribiremos, por ejemplo
PRINT 10Q@®(1/3) y en ge-
neral, si el nomeroes my el
indice n, PRINT M (1/N).

fruco enviado por ef lector
Gabriel Garcia Domingo

“Indice de La raiz

ro il
HOT = THEM GO T

PRINT "Resul

CARGANDO CABECERAS

- RANDOMIZE USR 1366.
. Carga una bandera falsa;
sl queremos cargar mas
banderas hemos de poner
tantas banderas como ins-
trucciones.

Este RANDOMIZE carga

cualquier cabecera, tanto si
es la cabecera de un progra-
ma en BASIC como si es la
cabecera de un programa en
codigo maquina.

Truco emdads por el lacior
Carlos Pedra Durdn

DETENER
UN PROGRAMA

Una de las muchas for-
mas que existen para que el
ordenador espere a la pulsa-
cion de una tecla y no eje-
cute ninguna accion hasta
ese momento, es la senten-
cia Basic PAUSE Q.

Tal vez algunos de nues-
tros lectores, como nos ha
ocurrido a nosolros, se ha-
yan encontrado alguna vez
con la desagradable sorpre-
sa de que dicha sentencia
no funciona sin causa apa-
rente para ello; el Spectrum
simplemente la ignora.

Cuando le suceda esta
circunstancia, teclee lo si-
Juiente:

POKE 23611,
(PEEK 23611)-32
y magicamente se detendra
el programa hasta que se
pulse una tecla.

Esta posicion de memoria
s una de las variables del
sistema (FLAGS), que, entre
otras cosas, le indica al or-
denador si se ha pulsado o
no otra tecla.

PARA ESCRIBIR
CON SIGNOS

El Spectrum, para poder
escribir los caracteres en
pantalla, utiliza un genera-
dor de caracteres cuya direc-
cion esta contenida en la va-
riable del sistema CHARS
(direccion 236(6); cambian-
do los valores de estas dos
posiciones de memoria, el
ordenador se dirigira a otra
parte de la RAM a la hora de
pintar algln caracter alfanu-
merico.

Si escogemos un valor al
arzar, normalmente obtendre-
mos una serie de borrones
sin ningun sentido; uno de
nuestros lectores, Diego Lo-
pez, nos sugiere utilizar PO-
KE 236(06, 144 para escribir
solo con signos alfanuméri-
cos, sin «TOKENS»,

Para volver a la normali-
dad, teclear POKE 23606,0.

En este espacio también i
bida los rucos que nuestno

165 qQuieran proponer.

MICROHOBBY 1




PROGRAMAS MICROHOBBY

EDITEXT (yll)

Jesus ALONSO

Spectrum 48 K

En el numero anterior, ofrediamos la primera

de

este interesante dpmgmmn que, por su extension,

hemos querido

rlo en dos partes. Pues bien, en esta

segunda y ultima, vamos a ver ¢omo se carga.

Para cargar ¢l EDITEXT teclee v ¢je-
cute el programa cargador de codigo ma-
quina; si tod va correctamente aparece-
ra ¢l mensaje «Start tape, then press any
keyn v el codigo maquina, v juego de ca-
racteres se almacenardn en cinta en dos
blogues etiquetados con los nombres de
fichero «cm» ¥ «cmpw; a continuacion
haga NEW y teclee ¢l programa en BA-
S1C; cuando lo tenga haga RUN, debe-
ra aparecer la pamtalla de «OPCIO-
NES...»; pulse la opcién uno, v utilizan-
do el editor, copie la pdgina de instruc-
ciones «COMANDOS DEL EDITEXT»,
que quedara almacenada en pagina ce-

Cuando termine pulse ENTER en
modo extendido, lo que hard salir ¢l men-
saje «FIN DE PAGINA», pulse enton-
ces cualquier tecla para ir a «OPCIO-
NES...» v haga BREAK v GO TO 9990,
con lo que el programa se guardard en
cinta con ¢jecucion automatica desde la
linca 9D; de esta forma cuando se
cargue desde cinta saldrd primero el men-
saje «PARE LA CINTA», a continua-

PROGRAMA 2

1@ GO TO Beed
108 POKE a:aaa 194 POKE 23807,
126- LET b=
118 PRINT Eﬂnl a,CHRs 8, OVER 1
: l : CHR a. LET Crscr+«l
IHETPGK 23606,0  POKE 23687 ,82
202 POKE ESﬁn54194 pun: 23807,
126: PRINT cnns g
% POKE 2360 :.iu. OKE 23807,
2@ PRINT OVER 1;CHRS a;"
- F LET cr=cr+l: GO
@8 IF crfr=0 THEN GO
2108 LET ma=s-1: LET :-PEEK
LET crecr=-2: PRINT HRg &,
CHEg 8, GO SuB 1@@. GO +6" %00

2
=
12
‘2

-

620 LET m=m-1 ET crmcr=-1: PRI
NT ° CHRS B, Gﬂ TO 1100
7GB“LET c=@: PRINT BL1,AT @.,28;"
718 IF a=13 THEN PRINT * . GO
TD 1628
720 IF a=112 OR a=89 THEN LET p
a=¢r: GO TO 1100
7a@a IF i=¢ﬂ OE a=88 THEM LET pa
=@ GO TO 160
T4@ IF 3-5? THEM DIM U i4) LET
ctiml GO TO 1100
742 IF a=49 THEM GO TO 7008
;:aaxr a=118 OR a=B84 THEN GO TO
TE@ LET a=123#ia=97) +i24sla=ldl
1 +12%lanldS) + 12360 ia=111) +127#%ia
ull7) IF a=@ THEN GO TO ll0@
760 GO _TO 117@ )
SBB LET c=@: PRINT E1,AT @.28;

a=13 THEW POKE 273608 ,194
Eﬂ? 126: PRINT CHRS b
PGFE gﬂﬁﬁ&.@ POKE 23607 .88: GO
TQ

ﬁaﬂ IF a=1l8 OR #=8@ THEN LET p
a=Cr: GO TO 13e@

8 MICROHOBBY

cion la «caratula», v finalmente, la pa-
gina de instrucciones que s¢ carga en pa-
gina cero, (por lo que se pierde al empe-
zar a trabajar con el editor). Finalmen-
te, al pulsar cualquier tecla el programa
hace RUM (linea 9160)) v aparece en pri-
mer lugar la pantalla de «OPCIO-
NES...». Por supuesto si detiene ¢l pro-
grama durante su ejecucion, al volver a
hacer RUN no saldra la caratula, sino
que arrancara directamente desde la pan-
talla de «OPCIONES...»

Si detiene el programa justo durante
la impresion de un cardcter, ¢s posible
que ¢l mensaje « BREAK INTO PRO-
GRAM>» le salga con unas letras extra-
nas, no se¢ preocupe, haga POKE
236006,8: POKE 3260)7,6€) v todo vol-

verd a la normalidad.

Compruebe con el
EDITEXT que en un
solo cussette
puede escribir un
libro.

oR a=28 THEM LET pa

839 IF a=98
el LET

$(3=87)+1344(amldl
1?5#‘4:111!!12?11i
THEN GO TO 130

IHTﬂGDuZEn ZOM
TE (@=-8)
a<@ OR Zisﬂ THEN GO TO
LET ¢=@
LET Rel4242: PRI
"§ " .CHRS 8; BEEF .91,
LET a=CODE INKEYS

THEN GO SuUB 1700

2 THEM GO TO 110@
THENM GO TO 7o@
2 THEN GO TO 500

4 THEM LET c=l

(= R R
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“EXT."™ GO TO
LET malm+l

o

GO suB

. 05,42
AND Croa=2

=]

THEN BEEF
OR a=ad)
492

]

J6B9=2 THEN GO TO
M- e IF crafd THEN GO
E m,13: LET m=m+l

¢rsﬁ

pa=cr THEM GO TO 1280
T a=d2: POME m,a: LET m=a
SUB 109

F pas=cr THEN GO TO 12909
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4190 POK
126: PRI
POKE 22
TO 1328
1415 POK
L2229
is5ea IF
1600
1518 GO
1609 POK
NT ®l,RAT

bt e s e e e
L L3"]
L

s
LSE PARA IR A
G 0

2000 CLS
A PAGINA EN CURIO"
0 3uB 9300
_IHPUT

ﬁnut AZEB0,FH _ainpl

2681 .FN
EB!B GO
300@ CLS
PHGINH

384 "285r8 1agh™ "™
“§".cHRs 8. GO TO 13

LET asCODE INKEYS

HENM GO SUB 17@@
THEN GO TO 1302
TO Baaa

XT,.”: GO TO 12909
LET m=m+l: GO

THEM BEEFP .05 .40
ORf a=4%S) AND ¢r»aZ
1200

TO 2a

PEEK 22689a2

E 23606,.194: POKE 23607,

HT CHRS b: POKE 23606.0
5807 .80 IF ¢cr=84 THEM GO

E n,13 60 TO

PEEK 2368922 THEN GO TO

TO 1i0@
5

E m,;
CC

o
A n

= O

THEN GO TO

LET mel+l

mhﬂ‘m

=ALHACENAR
LET wy=64

HUMERDO DE PRGINAT |

LET p

PORE
RANDOHMIZE USR 32

;G = or

bBinpd

TO 2220
LET ps="3-1
EM CURSO™: LET yy

IHPRIMIR LA
=80 G0

sUB IJoe

4030 INPUT
x

« 21)",;
404@ IF

1@ PRUSE S
ER

LET wuy=868_ GO

1 ﬁRﬂNDDHIZE UaR Jaﬁﬁﬁ
PEPE 23606 ,9: PORE 23

d=-SALUVAR EN C
iUe S300

UT “DESDE QUE PRGINART (1

“CUANTAS PAGINAST (MHA
npp

(J4242+nPp o ld@B+npp+1428)

85218 THEN GO TO <4039

4059 PRI
"R

EC
4080 salE

HT B1.AT 8,8, Elnll en
PULSE una tecl
"Lexto“CODE ]4E¢2+npti

408 . .nppelddB




PROGRAMA 3

MO FICACTIOMES AL CAR-
DB YA THABOTHE oet PRE-
EXT FRARR TRABARJAR

aR UTILICEN LA

€1 Lifhigas &n
quié Lievan el
1 & Prog aAlME Ory=-
i @LGCS Za Ly ULLIiED
e ina 1408 byleées mas &-
3 i .
Sl0 3AVE rp”"CODE 62810 ,.2392
40 VERIFY “cmp" "CODE E2B1@,.292
4905 DATRA €381@,291
42010 DATA "Z1ASFS110ASEQ1REQAEDE
QCORRTEZIBIFS110ASEQL 190AEDBACDO
OTEZICCFRl110RSRO1240Q
4020 DATH “EDBOCOR@TEZ1FBFS110AS
ERlz00EDEQCOR@VEZLI13FALI0ASEDL]
"ORECERCDRRTEZ12AFALL
4220 DATA "GASBER11700EDEBOCDODTER
14 1FRLIOASED 12402EDBQCDORTECS40Q
BR20I0B4AFSQ4I4P4FAELS
e b bl r—

El conocido escritor de ciencia-ficcion
Arthur C, Clark (autor entre otras, de
« 2001, una odisea del espacio», escribid
su Gltimo libro «2010, odisea dos» utili-
zando un micro-computador «Archives
lI» con software «Wordstar», v remitio
el texto a su editor sobre un «diskete» de
12 centimetros. Espero que el EDITEXT
aungue bastante mas modesto, permita
a los lectores estar a la altura de esta épo-
ca; si le gusta escribir comprobara que
en una cassetie le cabe un lhibro entero

MAPA DEL PROGRAMA BASIC

100 Subrrutina de impresion

4070 InPUT ‘:-r SEA VERIFICAR" ";1'% IE.:: crat #';E;I;HEE'TFI_T_\ 1300 de caracteres impares.
) L r Cr = = ! qQ i
4006 IF reii)a n" OR r8(1)="N" T 7430 LET a=32. POKE .8 LET m=a 200 Subrrutina de impresion
HE M BDd 1 GO = 2
4.?3?_5-)5??-“ ‘Lex aa"?‘“‘ +NiE 7438 IF cr=1 1) '-"_?Hé_;'ff L l..'-'““‘_”-;; de caracteres pares.
3 J-X [ sl (3) OR crmii GO TD lle@ .z
so0e cLS, 1 7433 IF cra8d THEN LET cr=0 3P0 Conversion de caracteres
] LET A0 y GO D 7 <
EE 10 PRINT TEXTO E} 8002 CLS RANDOMIZE USR &S218 dobles (m M w W) impares.
CINTR 5F CRARGARA PRART IR DE Agld LET =18 LETYT xsi=] LET ysi %
TR e St L 400 Conversion de caracteres
= ' L 1,RAT Cinla s ;2 DIM tid)
‘PLAY PULSe --r-; LecLa PRUSE "n"‘E" DEF FH ix)siJdgdag«x +1428) - dDblE“S {lTI M W W} paI‘ES.
] S96#INT (1 (Jdgd2+x31403]) 7256
5025 PRINT B1,AT .9 e380 DEF Fi Bix)=INT ((38242+xs1 500 Borrado de caracteres pa-
4081 72
ggfg EE“?Q éaéo'cotlt IS650 3;(_\? pnfugﬁug EF' :"l:-;lél:lli'ﬁ INEEY § res.
GO TOD + 188 (OP AND op {55 .
£00@ CLS - LET ps="6-LEER LAS PA ' 600 Borrado de caracteres im-
géHgaEREEEEEHRDHS LET uuy=138 8118 GO TO i(op-48) 1000 pares
BB CLERR 32255 e
249 JUEYT. n PeeTIn o€ oue roT B34S CHSES 9, PRRER.L SBiia 709 Salto a extendido en ca
6920 Ir nptl OR npr21 THEN GO TO gg_-é-:vr;a-;froﬁqmump racter impar
E838 CLS : POKE 326892,FH alnp) 9020 LOAD "cm“CODE 32256,3394 2o
POKE 32693,FN b(Ap) - QUER 1. RAM 9025 LOAD "cmp CODE 85218,292 800 Salto a extendido en ca-
S R L o e e e récter par
8040 PRINT H1.AT 2.8, "PAGINA “,r 9240 LET ps="PARE LA CINTA" LET 1000 Opcién uno, escribir un
pl,jn'r 1.?.-'5 Sgquir P - ImpPrimar. 0O uél:;jmm":r Uyssd: LET yyeBd: GO 5 pCclo .
PCAaONES A . -
8050 PAUSE ©: LET rp=CODE INKEYS S052 PAUSE 100 texto (editor de pagina en
$gﬁgaég Fpe7® OR rpemlll THEN GO Egﬁﬂ P?ﬂ&ﬂqﬂ FLESH © CLS j=]=1 =] CUFEO}
SOTR AT PR 08 FPediR THEN OO  BeuE LET ARSCROTEOR L LET ksad 2009 Opcién dos, almacenar la
L Yyl G 3 = Y
BOBQ IF rp¢:B3 AND rp<3115 THEN 9880 LET pg=" DE LET yy=40 £
GO TO 605Q GO SUB_S200 . pagina en curso.
EQ90 LET np=hp+1 IF np»21 THEH 9098 LET pSs="TEXTOS LET yy=&4 3@53 (} 'é t -ﬁ1 -ﬁTr |a
GO TO 800 GO sUS 9209 pcion tres, imprmi
g - a PADPER THH & i
3800 TF rie THEN GO TO 1100 8138 TET Pez0 U. Rionse 10me-. pagina en curso.
701@ DIM t(4): LET cis=l : g ApRy LR SUNMSES. =D DU YR 4000 Opcion cuatro, salvar en
7020 PAUSE @: LET a=CODE INKEYS 9120 PAPER S: INK 2: FLASH 1 .
?;@3{!“]“.[;@; 32 THEW GO SUB 1@@: GO 9190 LET ps$="5-1%"" LET wysidd cinta.
= - a2 A s T 1 GO SUB 9200 g ,
TRD IF amg e R et T e $142 PAUSE 250 BORDER S: PAFER 5000 Opciodn cinco, cargar de
Ll = " L et B 2 1 INK 7 FLAS CLS i
7060 G0 T0 reze | oo 'O =S8 $150 OUER 1. RANDOMIZE USR 32508 cinta.
: e 9188 POK ry (] 23827 g ; £
7208 PAUSE 9. LET 3eCODE INKEYS a1sa pause o over o Run . oo 6000 Opcion seis, leer las pagi-
Ll e P 4 ry —= ! 3200 LET xx= (2S6-B+x5 sLEN ps) 72
PN ARt o THER O BN, SO | . 5380 LET {22336 POKE i ,xx: POK nas almacenadas.
7390 120126 on same Twew eT s £ 1iouy SORE Lpzixs BORE LS. 7009 Rutina de tabulado.
i i & - - e ] i FOR = P M
7138 6o 15 2100 90 TO 2200 COOE pgin)  NEXT n. POKE \swsi d 7409 Control de tabulador.
4 . “ : S 55: LETY sUSR RETURK 4 $
2188 IF ci=8 THEN GO TO 7200 3500 SAUE “edilexi’ LINE S000 8009 Rutina de opciones.
7209 PRINT - AT 24-PEEK 23889, 3312 2nUe -ime CODE £8316)20% 9900 Rutina de presentacion.
. C 3 . Cr= e ) 9920 UVERIFY “editext ic
3400 LET a=32- POKE m.s  LET msw 9930 UERIFY “(m"CODE 32256, 3394 9200 Irnpre:-;!{_)n Gentrada'
+1: GD SUB 188 _ 3935 VERIFY “cmp"CODE 65218,292 9300 Impresion sin centrar.
o TR Rl B B o B 9900 Rutina de carga en cinta.
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B PROGRAMAS MICROHOBBY

Pnuunnmn 4
RUTINA PARA TRANSFERIR CUALQUIER PAGINA DE ALMACENAMIENTO
amé” HOCIFICACIONES AL _PRO. A LA PAGINA CERO, E IMPRIMIRLA EN PANTALLA
EG¥ IHPHE ORAS QUE L"TIl.ICE:I-I LA - : 3 . ; 2 : :
VeIt 12s i Tirai Uinass an ENTRADAS: En las direcciones 32692 y 32693 se introduce la direccion de la pagina origen
et Achsro on T ottty o (Cuando se carga, estos valores quedan inicializados para tomar como origen la
':Inrnh.l.li..a cavgndid ga almace - pagina unoj.
"U10 RaNoONIZE USR 84873 ‘IARTNT SALIDAS: La pagina origen se transfiere a la pagina cero, y se imprime.
8 B SR | HRSD: S
‘\ggﬂrg‘.'gglg RANDOHIZE USSR 32538 E:EEECE:g: gE ]A“ITE&)N%"W\I
o5, ntn RPN | S0t decioon 1
3020 1¢ hp(1 OR np:20 THEN GO TO Codigo
ﬁgéézu?irrmfuﬁ?ma PAGINAS 7 (M Direcc. Maquina Listado Assembler
f%‘%ﬁxé'ﬂé’ﬁf&%‘%‘ﬂ%ﬂ S by 32691 3366139 19 LD HL8B42 ;Carga origen
?IEI? Elillfti,llr 4 F‘HHT IR DE QUE FPRGI 32694 17.194.133 "ﬂ LD D‘Em cafga destino
Sege I Nl 'Ok npize THEN GO TO 32697 11285 m LD BC#58¢  ;Carga longitud
G981 nRke BRI (8A"38010% 63" 32199 237,176 LDIR S oy
e led AL IRL AR YRETHEN 32762 gs.aa.m 050 CALL7F53  :Liama rutina de imp.
o0 CLS RANDOMIZE USSR 62810 32;1"5 1 ﬂ RET ,HEIUIM
e
RUTINA DE ACCESO A LA IMPRESION DE CARACTERES eag 1, 11&9‘! gg LD gég‘m
GRANDES PARA EL MENSAJE «OPCIONES..» Soer S 5 bl
65209 2050126 0  CALL 7EM
ENTRADAS: Lista de dalos a partir de 65317, 6532 33193255 319 LD HLFFCI
. . 65305 17991 320 LD DE5BA
SALIDAS: Impresion de una pantalla. 65308 1360 10 LD BC 8424
LONGITUD: 292 Bytes (incluyendo la lista de datos). 65311 237176 349 LDIR
DIRECCION DE ARRANQUE: 65218 G313 Mebiom CALL 7686
DIRECCION DE INICIO: 65218, AR gﬁ o
TIEMPO DE EJECUCION: 3 seg.
Codigo
Direcc. Maquina Listado Assembler
65218 3337255 610 LD HLFF25 :Carga puntero ori LISTA DE DATOS PARA LA RUTINA
gen DEL MENSAJE «OPCIONES...»
65221 171991 0% LD DESBOA  Carga puntero des-
ling
65224 1140 03 LD BCOME gle:rga numero de Direcc.  Datos Direcc.  Datos
yles
§5227 237176 IR : -
PP ool L 65413 71737885
65229 2050.1 7 : 65321 8,79,80.67 65417 32607832
2050126 050  CALL 7E00 #::‘:;ﬁ;utma de 5532955“5 g;’;ﬁﬁ% m ggﬁaﬁ
65232 3351255 LD HLFF33 16, 16,
SR IR o ge, = e,
65241 ;la'a?.i?ﬁ 0% tglgcﬂm 65341 82,7366,73 65437 ,65332;32
65243 2050126 100 CALL 7E6¢ 65345 82328578 65441 69,78 3267
65246 3376255 11 LD HLFF4C 65349 32,84,69,88 65445 73,78,8465
65249 170091 1 LD DE580A 65353 84,79,255,16 65449 255,16,112.1
por Rl o = Wik, B2 BES,
SERTN. 19 65365 77656769 65461 65,82,32.68
%ﬁ ﬁ?fg‘% E EEL" ?% 65369 78658232 65465 ﬁag'g?'n
6563 17,091 170 0 Hé'sm 65373 76653280 65469 788465255
. e 65377 65,71.73.78 65473 16,128,1,2
65266 1350 1890 LD BCHZ 7173, :
65260 237176 199 LDIR 65381 65,32,69,78 65477 8,54 45,76
65271 2050126 200  CALL 7EMd 65385 32,67,8582 65481 69,69.82,32
65274 33147255 218 LD HLFF93 65389 E.gﬁﬁ.iﬁ 65485 E”‘ﬁ%
Qe L 28 LD DEShA 65397 51457377 6543 78658332
65280 1230 20 LD BCHT 1 Ll 3 -
65283 237176 240 LDIR 82,73, 6549 65,76,77,65
65285 2050126 259  CALL 7E 73,82,32,76 gg; 67,69,78,65
65268 33170255 260 LD HLFFAA 65409 65328065 68,65,83.255
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BARQUITOS

J.M. RDGUEZ. CORDOVILLA

Este juego, estamos
seguros, que no
necesita grandes
explicaciones por su

Pues bien, ¢l juego de los barquitos
también se ha modernizado vy ahora po-
demos utilizar nuestro ordenador para
inventar guerras en alta mar y demostrar
nuestra vision estratega.

Pero como toda innovacion, han intro-  nuestra parte (tecla 2); estd también ca-
ducido algunos pequenos detalles que pacitado para obtener una copia de si NOTRS GRAFICAS
contribuyen, sin lugar a dudas, a perfec- mismo en cinta, y, por tltimo, esta con- S T TR

cionar el juego. feccionado para comenzar automadtica- i i i é i i h i N ﬁ i

Para empezar, ¢l programa puede ser mente justo después de la carga.

A PERFRA

autodestruido a la menor indicacion por Animese vy no se arrepentiri.
———
1 PAPER 2 210 LET t=8: LET $=3: LET red 482 IF L$="{" THEN LET nns=
2 CLS BORDER 2. PAPER 2: IN GO SUB 7O 461 IF Ls="g" THEWN LET nh=
K 6. PRINT FLASH 1,AT 8,7, " PARE 220 LET te9: LET $=4: LET rsl 462 IF Lg$="h" THEN LET nn=8
ELignggﬂrltzla 1) : OIM bs1l1@.10 e 134 E: t='“‘“ ¥ﬂ:ﬂ L=¥ nh-?u
i - N = L nns
) BTN rgi2@,25) L RRRAGRS T muaE AR 485 IF nn= :T"$HEEQLE$ 4
) INT INK 7;AT 3.4;"Tithes ng="1" THEN nowl
12 GO 5uB BooDd que hundir una flota™ /At 8,3, "de 48 3 DSe nl TIEM LSL hox
13 GO TO 4@ barcos quUeé no" AT 7,3;"1¢ Lo 4588 IF ne=s"3" THEMN LET no=
i4 BORDER 2: PAPER 2 l'.:l..&t' IM can entre £i, pero”,AT i_ﬁ,“ g d 489 IF ng="4 THEM LET nosd
K &: PRINT FLASH 1.AT 11,6, "AGUAR en estar en LoSs mar nq;,',ﬂ; ii 478 IF ng="%" THEM LET no=S
BEDE POR FAUVOR": PRINT AT '2i.12.* A, MecesLlaras de 3 dianas.”.A 471 IF ng="B" THEH L no=8
& J.H.RODRIGUEZ 1984" 7 18,2 "EXISTEN: 4 SUBMARINOS 472 IF ng="7" THEN LET no=?
18 FOR n=l TO 10: FOR m=1i TO 1 [1":AT 16,11, "3 FRAGATAS 473 IF ne="8" THEN LET no=8
in LET asin,m) ="]": NEXT w: NEXT “.E; 1;.11.“: nﬁa;gggsaazéa :;; }F n:-'g‘ ;ngn tE; Rg'fa
[ o # 5 ol - Sty =
16 GO SUB 804D o iy % tent 1.31 476 IF no=@ THEN GQ TO 420
32 RANDOHIZE @ LET ad=uINT (RND 20 .8, " . BEE 450 IF bsino,nni="I" THEN GO TO
#2): LET béd=INT (RND#B+1) LET ¢ P .05 % 3 T .83,.3; sal
AdzINT (RNO#®1l@+1) * PAUSE @&: Eha 49% IF beino.nni="E" THEN GO TO
d@ IF ad=1 THEM GO TO &0 388 REM TRABLERD -1 11
S8 LET ydmcd: FOR nml TO 4: LE AGY CLS PAPER 7: CLS S0 GO TO 510
T wd=bd+n-1: LET agixs, yd)="N" 423 PAPER 7- INK 1: PnfuT AT 3 591 LET 1=INT (RND#B4+1): IF isl
MEXT n: GO TO 200 s .btdtfghl;" FOR M=l TO 9: B THEN GO SUB_Sa00
&0 LET xd4=Cc4: FOR nel TO 4: LE RINT AT 3+NH.3.MN: HEXT H: PRINT A Q2 IF i1=8 T:EN GO gu Zed1
T yYdubden=1: LET agixd,ydl="l" T 13.3;0 S@3 IF 1=3 THEN GO SUB S0@2
n: GO TO 200 491 FOR n=1 _TO 19: FOR m=l TO 1 S04 IF i=4 THEN GO ZUB S0@3
38 KET Bilocacrow oe mesTo B,g%eceeit el WEAY e .NeStA . 388 i 113 JHEN co 3us S8t
f, %W ; n.nl: LIS 1=
(480 SoSiiiE T i e TR T SO DoTndur B2 17 13D THCH 83 008 0S8
I = e [ 3! i m
A=INT (RND#18+1) 408 L d;;-u: ET di S99 PRINT AT 16.2;rsiv) . AT 18,2
110 IF ald=1 THEWM GO TO 130 am LET vad: L - ir8ivvl : BEEP .7.7: GO TO 420
128 LET y3=c LET yy3s=sc3-1: LE 410 PRINT INK a i@ IF asino,nni="1" THEN GO TO
T glga-: +1: LET x3ab3: LET xx3= 0" ;AT 5,18; "LET T ﬁag
b3~ LET xxxd=b3+r+1: GO TO 140 RO™, A 18,701 b1 S15 LET i=INT (RND#27+l1): IF is=
138 htT nitcﬂ: LET xx3=cd-1: LE e NT 1 1_THEN GO SUB 531
T XxxxImciel: LET 93-13- LET yyam= AT 516 IF i=2 THEN GO 5UB E011
b3=1: LET uuu3d=b3I+rel 517 IF 1=3 THEHN GO 3UDB S91g
148 IF xx3=8 THEN LET xx3=l 420 REH CORREC S18 IF i=4 THEN GO SUB SO1J
142 IF yyd=d THEM LET ¥ua-: 430 BEEP .07,7: @7,7: PRI 10 IF =S THEN 38 gu& 38i4
1S58 IF xxx3=11 THEN LET xxx3=10 NT INK B.AT 3,2 PRINT IMNK S20 IF i=B THEH u 5
152 ;r ﬂuuﬁlél THEN LET Yya=19 @;,AT 9,.28;dia: INE @;RAT 11 €21 IF i=7 THEN GO S2UB E21&
16@ FOR nexxd TO xxxd: rEE . Eyy .28, fa: PRINT INK 1;AT 15.5.rtlv S22 IF =8 THEN GO 2UB SO17
3 TO yyus i AT 1a.airuw- 523 IF i=9 THEN GO SUB 5918
162 1#¥5sin,n) =B THEN GO TO 1 432 IF 'dlas=20 THEN GO TO 23900 S24 IF 1210 THEN GO SUB S019
o0 435 REM controlador d& RrFrrores 525 IF i=11 THEN GO S5UA S8z20
184 MEXT m: MEXT n 448 LET Lg=" “: LET ns=" *: S268 IF i=1¢ THEN GO 3UB SOzl
188 IF a%=1 THEN GO TO 170 NT FLARSH 1,AT 5,808 7": PAUSE @: S27 IF i=13 THEN GO SUB S22
182 FG6R A21°F0 T LET s8(x3 oo¥L . Spopuiare; BSgn .67, 7 e i 223 IF 1215 THEN S0 Sue Sess
- i I, - =
1}EEI:: NEHT n s, g " 458 PRINT g? §,28.L8: PRINT FLA 538 IF i1=18 THEN GO SUB SQ25
169 GO TO 180 SH 1:AT 7.28."%". PAUSE @. LET 531 IF i=17 THEN GO SUB
17 T x3=c3;: LET y3=p3 *'INHEYi- BEEP .07.7: IF ig="s" 32 IF i=18 THEM GO S saz7
17 b R o=l TO L!T a%ix3 Y3+ HEN GO ase 33 IF i=1% THEN GO S =028
ni e W NEXT A 452 PRI AT 7.28:n8% 34 IF iw2@ THEW GO SUB S@=29
188 LET b=b+l: IF bas THEN RETU 453 LET =@: LET no=9 E28 IF i=2l THEM GO SUB S@239
B 455 I a" THEN LET nns=1 §36 IF i1s22 THEN GO SUB S@31
198 GO TO i@@ IF “b" THEN LET nns& 537 F --ga THEM GO gug gggg
138 LET (27 LET 352 LET ra3 i 4" THEN LET nnad 839 Ir i=28 THEN 80 3U
- =g . =
GO SUB 7@ IF “e&" THEN LET nna=S 540 IF i1=28 THEN GO 533 as
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MW PROGRAMAS MICROHOBBY

- 30 LET vsd: LET wveg: R
eea e 000t Bannt Int 8" 1438 (ET 88103 aas1) =" CpATNT £837 LEv Vid L7 vvila. "Re¥ORw
g%'iohn.a+nn 1no nni: PRINT AT IHH ol T nﬂiafddid b;(ng ddtll gggg tE; b tE¥ :::i§: R ;HEE
15*“%“3&2"ha 43 8 TP - 3020 IF i=1 YHEN GO SUB S04 §034 LET ve=4: LET vv=18: RETURN
o8 Ler aisngis, S £ = o i ol iR e R
10 Cet xxengS1t ey Sy tiTiE 3933 ir 123 Then 68 $U8 S8:3 S040 LET vaii: LET vv=i2  RETURN
3“""&? beTho ARl = B " PRINT IN %525 ir 128 ;HEE o 3 5HF 2045 5041 LET vall: LET vvsié: RETURN
6 IF 127 TH
"eTo ng'?gr?:??ng:tR:;EEI-iuull 3027 1r ::g THEN ¢ e §UE gsiu 5042 LET v=1il: LET vvsl6: RETURN
i=
réi‘ IF xx=0 OR yys=@ THEN GO TO 3ese Ir i-de I:EN co %uu 2885 S043 LET vs11: LET wv=18: RETURN
:uaaﬂ#E; B Lxx yy) = Hx PRINT IN 3031 1r ie12 THEN GO S 535? 5044 LET v=13. LET wv=11l: RETURN
LT &
630 IF nxné OR"4ugsil ‘PHen co T §33§ %; ::;E THEN §§ §H§ Eggg 8045 LET vsil3: LET vvsld: RETURN
- -
AR SR T SR BRI ER A et LT N e
# L [ -
588 IF yy=0'0R A FhdlYeo T 3037 1F 1ot6 THEN g§ ¥ £08% 5047 LET v=13: LE: vv=16 n::un"
676 LET b (xxx yy)=d :&:FRITT I 3e3¢ 1r ::§§ THEN &8 gﬂg 4421 S@48 LET v=13: LET vvs1®: ise
» ’ = . -
*-g T%; exxm1i 0!' WYy "l'li’. fﬁ!l‘i GO gg‘é }: :‘.gg ;:Eﬁ gg gﬁ iﬁz S049 LET ﬂl::. ::: “UI:: :‘Enlﬂm
4 = v E
e S e B iR R B e ey vets: Rerom
1 Ve - Vv E 2
700 IF xx=0 TN i ' 3045 IF ;226 THEN U s
a8 T $37xx/nn) « W THEN GO TO 3938 If i=@7 THEN GO SUB 8085  n $0S2 LET velé: LET vvs18: RETURN
780 IF yy=o THEN T St L & Sy i
3‘8 IF 300670008 "Pnél%0 1o 2068 For* Y "ro 4. BeEP .08.1: B SO53 LET v=14: LET vvs=17: RETU
320°1F xxx=11 THEN 0 TO 769 855e 2875 BT 5054 LET vsld: LET vvsiS: RETURN
Rt B RCL bbb bl THEN GO T 3508 PRINT AT 0.8:0 . . o~ SO5S LET v=15: LET vve=ll: RETURN
798 IF Hinslugura#° Then 8o T vo SRoh TNASTE ' i ) S0%6 LET val6: LET vv=20: RETURN
#
® T T vve20: PRINT . RETURN
n‘rés ?ET::-HII:::HF\L?JEEHE“ PRINT IN ST r:hr:iﬂ :1& 2.r8(vv) 8087 LET vsis: LEY """‘"'12 g
S'H% nul nni (xx .00 4918 PRINT '®liar 1,05 5058 LET v=16: LET wvs=l
lno =@ NT IN JeEEVpTRDO FINAL 0. FOR m=1 TO 1 5059 LET vs16: LET wv=18: RETURN
X “T ““ 5 R, yy) M EP .83,8. PRINT FLAS ; N
E 1 ”1:1;;; é ’?3 Be0 . 1Fﬂ$ Ne3 8D, a8 1R M) NEXT &' 5060 LET vs=17: LET wv=11 :::::N
NS BT xxxsd nnvﬁ b :xr.gg;a NEXS Fom n=i TO S: seEP 492,7 S061 LET vs17 LET vvela:
858 ‘;E#H‘” "':!N TCpRINT o5" 58857 0957 HEXT 'n .08 8062 LET v=17: LET vvsi4: RETURN
+ ne Yyl i04 4. PRINT FLASH 1;AT 16 _
i 73°3 2% TN pEa1oNA UNA TECLA' A @623 LET ve=17: LET wvasl1S: RETURN
r"::=r"‘iu GO TO 980 T 308 e o Tokps CEa Ty o0 7 $064 LET v=17: LET vv=16: RETURN
g;: AP SN TaL)T THEN. 90 70 :E;g c-l_al.n PRINT INK 3'n-|- 1.1:"m@ S06% LET w=17: LET wvsl?: RETURM
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Aventura cdnematografica

P GHOSTBUSTERS

Ha | de Inglaterra un nueveo Spectrum,
ﬁﬂﬁmﬁl& lEmuln en una de l': polmlcr:;u taquilleras del
momento. Ofrecemos en primicia un analisis del juego para nuestros |

Achivision/ERBE

48 K b
Tipo de juego: Arcade
/R 2700

. Mo es la primera vez
y desde luego

e£slamos seqguins que
lampoco sera la ulbma. que
en una palicula o un
conocido hbro sirvan de
NspIracion en la creacion de
LN programa de juegos para
ordenadoi

Basado en una conocida
pelicula con gran éxilo
taquillero en la actualidad
Ghostbuslers (Los

Cazalanlasmas). nos

convierle en los
protagomistas del hilm, de
Modo qué lenemos que i
siguiendo 10s MISMDS pasos
Que daban eslos en la
pelicula, con el fin de ewvilar
que la energia de los
faniasmas acabe
deslruyendo la ciudad

Para aquellos que no hayan
visio la pelicula. vamgos a

—
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lralar de resumirla un poco
se lrata de tres esludiantes
universitanos que trabajan
en e departamento de
invesligacion, y dedican su
tiempo a conlrolar los
electos producidos par
clertos fendmenos
paranormales, provocados
por lanlasmas que
deambulan por la cudad
Expulsados del cenlro. por
considerar sus actividades
como una perdida de
liempo, comienzan una caza
de fanlasmas por la ciudad
donde los aconiecimientos
se van desarmcllando con
demasiada rapidez

Como en la pelicula. exisien
dos personajes que van a
resullar claves a lo largo del
juego. Los dos han sido
poseidos por las fuerzas del
mal y van a representar dos
simbolos, que juntos. pueden
resultar muy peligrosos Son

el quarchan de la puerla, que

en la pelicula era una mujer
poseida. v el senor de la
llave Cuando ambos se

encuentren junios en el
templo de Zuul, ef final es
inevilable En el juego estan
represenlados por una llave
y una cerradura que se
mueven alealonamente por
las calles de la ciudad

El templo de Zuul es el
lugar de reunion de lodos
los fantasmas de la ciudad,
en nuestro juego se
encuenira siluado en el
cenlno de un mapa de las
calles, al cual podremos
acceder en las diferenles
lases del mismo. para
observar la posicion en la
que nos hallarmos y ver
gonde se encuentran
nuestros enemigos

Al comienzo del juego
lenemos que elegir. como
ocurra en la pelicula. un
medwe de transporte para
realizar nuestra mision
Podemos hacerlo entre
cuatro diferentes, pero
siempre lemniendo en cuenia
que disponemos de una
cantidad de dinero limilada
y que cada uno de los
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vehiculos liene un precio v
unas caraclerishicas
diferentes. Nuesiro dinero se
ra acabando a medida que
vayamos comprando cosas
y hay que lener en cuenla
que ademas del coche
necesitamos comprar el
equipo para cazat
fantasmas Hay tres lipos de
matenal. uno, molornzado

que va a consumirmos
energia de las pilas que
ilevamios a ia espalda; oirg,
de capiura. el cual contiene

diferentes trampas, de las
cuales al menos una. vamos
a necesilar si queremos
atrapar a alguno de nuesiros
enemigos. y finaimente. el
equipo de almacenaje que
nos permile conlinar a 10s
fantasmas atrapados en un
lugar seguro. donde no
puedan hacer dano a nadie
El Deteclor de Energia PK,
s una pleza importantisima
que nos permile localizar
rapidamenie la posicién de
un fantasma.

El Intensificador de Imagen,
nos ayuda a ver mucho
mejor a Nuesiros enemigos.
haciéndonos mas facil la
captura.

Una vez hemaos
seleccionado el equipo,
podremos acceder a un
mapa de calles, donde se
nos muestra la situacion en
general. Nosotros tenemos
que guiar el vehiculo hacia
el edificio que parpadee, ya
que eslo es la sefal de la

presencia de un fantasma
Cada vez que un fanlasma
consiga liegar al templo de
Zuul, el valor del PK
aumentara en 100 unidades
Cuando hemos localizado a
un fantasma, lenemos que
lratar de acorralario con
nuestras unidades
iomzadoras. formando un
campo energelico, dentro
del cual dispararemos a
nuestro enemiga Cuando
ACENEmos, &sle caerd
alrapado en nuesiras redes

Por cada uno que
alrapemos aumenlara
nuesira cuenta

Si los fantasmas logran
umirse y formar un hombre
Marsahmallow, este, al igual
que ocurria en la pelicula
imentara destruir todos los
edilicios que encuenira a su
paso. Nueslra mision, si esto
ocurre, es lratar de evilarlo,
poniendole trampas a lo
largo de su recorndo

El juego es original en su
concepcion y ha
aprovechado el éxilo de ia
pelicula para tratar de crear
un clima atractivo para el
usuario de Spectrum. Las
INSITUCCIONEs, que vienen en
caslellano, explican de una
forma muy complela como
hay que jugar, aungue de
lodas formas, esto no
resultard muy dificil para
aquellos que ya hayan visio
el film

Los graficos, que estan
conslruidos conforme a la

iwea del juego, resultan muy
propicios en lodas las fases
del mismo. El movimiento es
muy simple en su manejo y
olrece, ademas, la
posibilidad de que sea
utilizado con Joyslick

Es. en definitiva. un buen
juego. orginal en su
tratamiento y que inicia
QuIZas una nueva
concepcion en cuanio a los
programas de juegos que a

partir de ahora podrian
empeézar a basarse en
congcidas peliculas
convirtienda. de este modo,
a nuestro Spectrum, en un
nuevo Hollywood
computenzado

La musica gue escuchamos
al principio es tambien la
del conocido tema
w(Ghostbusters» que tanto
suenag en las emisoras de
radio.

MICROHOBBY 15
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LOS MAS
Una guerrn VENDIDOS
en las golaxias
1. Decathlon Ocean
2. Match Point Psion
3. Knight Lore Ultimate
4. SabreWulf Ultimate
» ol 5. Underwurlde Ultimale
D Mtbﬂ 6. Full Throttle Micromega
HEE EEE GleE SEE S 7. Beach Head Gold L.
CODENAME MAT 8. Fighter Pilot Digital
by Derek Brewsier For 48K Spectrum 8 Combat Linx Durell
10. TLL Vortex

LISTA ELABORADA CON
LA COLABORACION DE:

nosolros. Para impedir que
logren su objetivo lenemos
una nave espacial
revolucionaria que es
ademas un centro lactico de
manda

Disponemos de un gran
numero de mando para
controlar, que lenemos que

moderada de Myons, y el
lercero con una invasion
lotal. Ademas de eslas
posibilidades hay otras dos
mas Una en la gue
podemos actuar como
comandanies de una liota y
otra en la que unicamenie
30Mos piiotos

Micromega/Ventamalic manejar, controles de Cada area o sector puede
48 K direccion y disparo. impulso lener un determinado
T = y velocidad de las magquinas. numero de enemigos, cada
£§5 ;ﬁé‘*ﬁﬁ” tinel hiperluminico; escudos  uno de los cuales lendra

1

Este juego en

lres dimensiones
esla basado en una
pequena historia que nos
hace recordar un poco a las
famosas epopeyas
galacticas del cine. Los
Myons, una raza que ha
intentado dominar durante
siglos el sistema solar, han
lanzado un atague contra

16 MICROHOBBY

delensivos: computadora de

seguimiento; interruplor de
seguimiento de naves
enemigas. transmisor
subespacial y los controles
de Display.

Hay tres niveles de dificullad
en el juego: el primero en el
que podemos practicar, el
segundo en el que se
produce una invasion

una lorma caracleristica de
actuacion. Son ios Cazas.
los Cruceros y la Estrella
Base

Muestra mision defensiva
debe llevarnos a intentar por
lodos los medios impedir la
destruccion del sistema
planetario que esta bajo
nuestro dominia. En la
pantalla se nos va
mostrando la informacion
necesana sobre el estado
de éstos comunicandonos si
ha sido desiruido alguno de
ellos

El manual de instrucciones
de esle juego es realmente
completo y nos explica con
todo detalle todos y cada
uno gde los controles que
lenemios gue intentar
manejar con el maximo de
destreza posible, que son un
tolal de veintiuno

Dentro del juego es muy
importante el dominio
absoluto de lodas las

Key Informalica
Microbyte
Geco Inflormatica

Tronik

posibilidades que lenemos
ya que esle sera el unico
modo de conseguir cumplir
con exito nuestra mision.
sobre todo en lo que se
refliere al uso de los scaner
de largo alcance o al
compulador de balalla

Cuando uno juega con este
programa llega a sentir la
sensacion de eslar librando
una batalla real en el
espacio y se siente el
protagonisia de una pelicula
galactica. los graficos, la
ambientacion y el modo
general en el que ha sido
desarrollado el juega.
contribuyen a hacernosio
creer

Es un juego muy bueno gue
ha aprovechado el camino
empezado por el Time Gate
y ha conseguido crear un
programa de alto nivel, que
resulta francamente muy
entretenido,
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«KSound on Sound,

una cinta muy Personal))
La cinta virgen para Personal Computer C-10 y C-15.
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PROGRAMAS DE LECTORES

Premiado con 15.000 ptas.

Benjamin JIMENEZ

Spectrum 48 K

ma a elaborar todo tipo de test,
~ del modo s y agil. Siguiendo las

instrucciones uhdmnmnwnﬁm&n,

onseguira, sin esfuerzo, el mas complejo sondeo que

| primer paso a scguir serd ¢l de se- trum para responder a cada una de
lcu.mnar ¢l menu que desee, con las si- las preguntas del test.
guientes opciones: 5. SELECCIONAR TEST
. ELABORAR TEST Aparece un mena con los nombres
Pide: Nombre del test para poste- (1 a 4) de los test que hay creados en
rior identificacion. ¢ste momento, para que el usuario
Numero de preguntas de que elija cudl de ellos desea ejecutar o
consta el test (1 a 20). modificar.
Numero de respuestas posi- 6. MODIFICAR EL TEST
bles (1 a 4) por pregunta. Permite modificar cualquier pregun-
Numero de la respuesta co- ta o respuesta del test seleccionadoe
rrecta de esa pregunta. (opcion 5).
2. EJECUTAR EL TEST 7. TERMINAR
Pasa a ejecutar el test seleccionado Stop. aﬁf :EEH:EHEE?;:E?::%E 2::::::
(opcion 5), dejando entre pregunta Al terminar la ejecucion de cada test 89, SIM ERipceq ces 380 L 0 L
y pregunta, un tiempo concreto (op-  (opcion 2), el programa nos da un resu- %94, SF P I FuER eTR 18 preg,
¢ion 4) y diciendo si la respuesta es  men de las respuestas acertadas y las pre- %95 235 ;’!‘{"{-E“,F:i ol
correcta o erronea. guntas de que constaba el test. F3t ?ﬁoﬁ’i” Dine el texto de pre
3. SALVAR EL TEST El programa cstd salvado con autoe- 220" IF' LEN x$)60 THEN LET xs=xs
Salva el programa y los datos corres-  jecucion en la linea 30, para respetar el 'a;ig gg,ll,“: AT 4,0, INUERSE 1.°
pondientes a los test creados con el contenido de las matrices creadas en la 'iég i ‘;E%‘i"i THEN LET AS(i)=x3
nombre que se desee. linea 6.000. Si desea limpiar este conte- et Ll L By Bt M
4. CAMBIO DE VELOCIDAD nido v comenzar ¢l programa, teclear Rex F5 LRET=" TPENLET GRILIaxy:
Altera el tiempo que deja el Spec- RUM. R e e e s AT BRIy e
889 FIRUL o1 ity e, (1R
S— 45 PRINT AT u+3. INVERSE 1, o0 PRINT
13 BERoEa®s “ERRER"T": ® 37 BRINT QY 13,5, InuERSE 1, 268 TF e x373¢ tkn Lev'xdoxs
= 12 POKE 24&55 : POKE 33&&9 10 & zgﬂﬁiﬁﬂg B ra INUI:RHE 1; " t;guﬁngnggsl THEN LET B8(i,jl=
13 EEn 20, THEN GEndVBrINCIraL :cég:ﬁ?ﬁ::“; §1.9; "SELECCIONA © liﬂﬁg'ﬂﬂ"'? THEN LET Feti.J)=
**38 CLS . PRINT INVERSE 1" 55 I ImnE¥esiT THEN 6O TO 16 L bl
49 PnEqHE AT 343 INvERSE 101 :a“ IF INKEY$="3" THEN GO TO 20 1;“ IF TESTad4 THEN LET JSli.J)=
“WI-BRINT AT 5,3 JINVERSE 1, 2 P e Y 390 THPUT “Dime el numero de ta
'u.EJEE":WN?HmE'L?fa. INVERSE 1, 3 T e IR RRTGC T o0, TOC 56 50 s0e 520 1 ce1"Then co
o oy TE“’;‘ INVERSE 1;" 4 S AR Ly 8 L ol e "S38 %r vaL xesres OR VAL x8¢1 T
- CAMBIAR UeLoéToA0 E0 IF IMNKEY$="6" THEM GO TO 4@ HEM GO TO 310
o 40 1F TEST=1 THEN LET B8 (i VAL
65 IF INKEYS$="7" THEN STOP X8) (25) =" §" To 3680
3 33 E‘EI‘ITE'IEE'II teas ELABORAR TES E:%lé;|IEaT‘i o ¥ I:;E; A
Una vez mas y siguiendo con nuestio T &% ;ua IF TEST=3 THEN LET HS$(i . VAL
sorteo mensual de un MICRODRIVE y su 183 66 sus 3000 cLs :ua i?’;ziru Then LET Us (i, VAL
INTERFACE 1 correspondiente, hemos O s T oRED: T LET Ose RESe s¥e'REMT ©
procedido a la eleccion del galardonado 103 GO SUB 8000 ;3“._%? SUS S000: LET Z(TEAT)=PR
en el mes de diciembre, siendo el alor- :“Eg%"??réﬁﬂn; LR IR EH n:nf?.ﬂ.u- PROBAR EL TEST
tunado JOSE CARLOS PARRA REANO 109 IReGT "Diae et numero de pr *lee LeT gt rE ;
que vive en la calle SANTIAGO RUSI- fEE”“ o 5. e S e A 338 LET e Sus soer 10 pres
NOL. 2 de ARANJUEZ (MADRID) i o CEn ﬁn""?“hﬂ'é‘iz"?f'f s
Como saben, este sorleo se realiza en- EN- G0 T vm. EInA. T N RRet HY ‘Y1 GF TESTZ2 THEM PRINT AT 2.2
iré fodos nuestros lectores gue ouleran 13& 35 ﬂ.‘:'““ xs -LEN STRe [, INVERSE 1,i." “.ES
enviarnos un programa, de fabricacion SPUES 128 “Hhh‘."*’"i’ i -CEn é;nizfr-z NUERSE 1001 54%
propia, para publicar en la seccion que S e s SN I ‘483 §F TBsToe THEN PRINT AT 2,2
lleva el mismo nombre Animense v, en ca- 88 IF YAL x#)4 OR UAL x$<1 THE -LEN STRS i, INVERSE 14} 1w
so de ser mbilﬂaﬁl& recibiran. ademas. 179 LET ressURAL %8 A2 PRINT FOR j=1 TO res
15000 peselas




400 IF TEST=1 THEN PRINT ‘TRS& 2
= B%li,J)1 TD 24): GO TO

401 IF TESTa2 THEN FNIHT "TRB 3

ifé Fgili, i TO 24 GO TO

4@2 IF TEST=3 THEN PRINT ‘TABR 2
.i.“ - “;HEli, 00 TO 24): GO TO

4le 5

403 IF TE Tad THEN PRINT "TRB 3
n i,

Vol - PlTO 24)

lio next"! "

420 PRINT AT 21.0."Cual €2 1a ¢
425 F8n ka1 TO T

& Mo

gliﬁ IF INNE?if’”” THEN GO TD 43

428 MEXT k: BEEF .1%5,14. BEEP
15,8 BEEP .5,16

429 GO TO 474

B‘SB IF INKETl!““ THEN GO TO 043

439 IF IMKEY $="M" THEW GO TO 3@
448 LET xgsINKEYS GO SUB S20
IF c=l THEH GO TO 449
4%3 IF VAL xg»res OR VAL =841 T
HEM GD TO 243

462 TEST:31 THEM GO TO 463

-

JUAL K8 (25 TG &5 ="
" THEN GO SUB 499, GO TO 475
462 GO 5 S0
483 IF TEAT ag THEN gg 13 ;g?
4684 IF F§1Li, L %) 1 ="
" THEN G SUE 49@: GO TOD 475
48% GO SUB =500 o
4688 IF TEAT <33 M GO 0 4nyw
467 IF HEl: VA IS TD %) =™

GO TO 47

THE
*
1
468 IF TEST ()4 THEM GO TO 47E
X} (25 TO igli"
99 GO TO 4

. NT AT 19,0;B "
néggu=§$ns ncfnfn pAs od * gﬁtﬁ

* PRINT AT 21,0; " "PULSA UNA TECLA P

"18e°30 To g8 rove o
4
& H CLS PRINT AT 9 iﬂ; INUVERS
E 1. BIEN 11 U& 158
LET BIEN=BIEN+1 ELa URHM
508 CLS FRINT ﬂTI &3 IHUEHS
" HAL #%44%
CLS . RETURN
510 STOP
28 IF x$="" THEN LET ¢=l. RETU

RH

528 FOR hel TO LEM xX8§

S4@ IF CODE x8&i(h) ¢48 OR EDDE L3 |
|hl#57 THEH LET ¢=1l: RETUR

58 kEfusi
o EL&RL PRINT AT 1@.5; "VELOCI
1010 INPUT “NUEVA VELOCIDAD: ;X

]

1912 GO 5UB SE0: IF Cc»@ THENW GO
TO le09

1215 LET T=UAL X§

éggﬂ Pﬁl#f AT 12.8;"NUEVA VELOCI
1025 PAUSE 1S5S0

1238 GO TO 30

LS INPUT "HOMBRE: ~
E.LEN X819 THEM LET Kllki

SAVE X¢ LINE 10

PRINT AT Lﬂ S;° REHOBI
ERIFICAR" ERIF
0 39

#44889 SELECCIONRAR TESAT

5 88

==
I

TN DODO e
100D mMoDr
DM L]

2eTH 2086
=

ok o
I

VERSE 1; " SELE
0O 4. PRINT AT Is2+
NEXT

1 1
1,@;"NO. DE TEST
Iﬁn- i1 PRUSE @

INESG=SSD0
=

e g s
D -
= T =

=EDGE- BONE
DD=-Cefo-f=aaf@0-- M

S 320 F Ci»@ THEN GO
URL X%¢1 OR URL X% 4 THE
30290

L
[

ST=UAL 8§
VAL X§
eg=T (Les) LET res=sy

mmmrom ]
444“ﬂ RomIn D
- &

=M K

Ak ELOLDRL DM
i

URHN
ROodiFicar L5l 448000 @W

suB Jo00
mg=’

mm
I

MODIFICAR TEST

m
mo

B _8ooe
EG=0 THEM PRINT FLASH
ANTES DEBES ELABORA

FAUSE 2%8: GO TO 3

HP “MO. DE PREGUNTA 7 IH
u} "?Ii IF xg="H" THEN GO T

GQG5UE Sae IF C:»@ THEN GO
F UAL X‘fl OR VAL X&:PREG

G

RS SGe-go 9050 O-099 6-

sl FS
Mmoo
-_nc

-

Bk 10

FONEEDeeE e b~ WDRESTW WUDEORGOEE e BT -
Z6 r=Ane o6 S906Y8=000N

AorufeE MDRE Ne O

a-a I9
e S

-
=
™
=]
L
ENLA e ) R R il

&Tel THEM PRINT AT 4,2
Bipoe R TNUERSE 1.A8

2 THEM PRINT AT 4,2
;" v, INVERSE 1.Es

LR

PRINT AT 4,2
; INUERSE 1,068
THEN PRINT AT 4,2
%, INUERSE 1;Is

I c ECT >
4071 IF ﬂu-eﬂs 'rn:n cb To 410

;uva IF Xgil)="N" THEMN GO TO 408

1273 GO TO 4079
4280 INPUT "MUELD TERTD i X
ARAS IF TEST=1 THEM LET A
4088 IF TESTe2 THEM LET E

I

MO-MO<4™

7 IF TEST=3 THEM LET
8 IF TEAT=4d THEM LET
@ GO TO ada@

T FOR 1-1 TO RES:. PRINT ', TAB
=

"IF TE&ST=1 THEN PRINT Bg (P,

& & aoad

o

I
IF TEST=2 THEN PRINT FgiF, k[
IF TEST=3 THEN PRINT HEiFP,I
IF TEST=4 THEN PRINT Jgi(P, I

8 8
o =

HEXT I
INPUT "“CORRECTO *".xX§
IF Xgil)=2"5%" THEN GD TO 420

IF Xgil)="H" THEM GO TO 412

e e e e R DRD
™A

e

=

DeDabb~h=h= =k bk

= Mg

= Q8N M-ExO0
-
-
]

115
"PREGUNTAR 7 i@ = FIM)
B SZ@° IF C:y@d THEM

IF VAL X$)»RES THEM GO TO 41

="@" THEN GO TO 4220
LET sUHL x§

INPUT “HUEVD TEXTO XS

IF TEST=1 THEN LET BSI(FP,RI=

IF TEST=8 THEN LET FRiP,RI=
TEST=3 THEHN LET Hs (P ,R)
IF TESTed THEH LET JSiP.R)
54 GOD 5UE B00Q: PRINT AT S.0."
Gﬂ TO 4100

4200 un Iti TO REA

TE THEN GO TD a4z21@
2% =" 8" THEMN LET

EN GO TO 4320
‘4" THEMN LET

L
GO TO 4230
"#Y THEM LET
GO

Ll

(=11

M AeLLD

1]
LY
-
-

:Hﬂ;'r—-ﬂw‘wul—lﬂﬂwn ol o
)

e s e B s ED

TO 4240
' THEN LET

- A= R

EXT
42590 INPUT "RESPUETAR CORRECTA LA
HO. " (B}, CORRECTD 7 " [X

L ]
3255 IF Xg(l)="5" THEN GO TO 4230
4287 IF Xgi(l)a"N" THEHN GO TO 426

4258 GD TQ 4250

SENIET P = i Gl
u 3@ T

HEMN GO Ta 4260

4265 IF VAL X8:il OR VAL X$ RES T

HEN GO TD 4260

4279 IF TESTwl THEM LET Bgi(P.B) (

gﬁll LET BsIP . UAL xXg) (281 ="§
4271 IF TEST=2 THEM LET FSiP.B) i
251 =" ™. LET FsiP,UAL Xg) (28) ="
dg7& 1IF T£51-a THEN LET H$(P, B) (
251 =’ ET H$IP , VAL x8) (@5)i="#
4273 IF TEST=4 THEM LET Js(P,B) I
2Ti=™ . LET JSIP,UAL X8) (28)="»

4z80 LET E:ug%ekl GO TDO 4250
430@ GO TO 4
SQ0Q REM ssasss CARGAR MATRICES

S190 RETUEN
6RD0 REM #sdsse ANICIBLIZTAr w#83

g?l@ DIM ZSid4.,.10) REH NOMBRE TE
BR21E DIM Zi4) REM PREGUNTAS TES
T

EOZ0 DIM Yid) REH RESPUESTAS TE

5030 LET F-

e2T@ LET !iﬂﬂ BORDER 1 PAPER
1: INK 7: CLS

EDSE PDHE 23509 00

6082 RET

AQ0Q EL5

2025 PDINT AT 2.20; INUERSE 1;NS

PREG,
Eggﬁ ﬁFIHT AT 3.28, INUVERSE 1.0%
BB‘“-PPINT AT 8,8, INVERSE 1;M§,;

=
8010 RETURM
99289 PRINT 65S561-U3R 7962

LOS INVASORES

Antonio y Pilar FERNANDEZ CANTON

Spectrum 48 K

Premiado ¢on 15.000 ptas.

Estamos ante otro juego espadial en el que
situumos en una nave paru mmplirm miliﬁl audial
para el futuro de nuestro planeta.

Debemos defender, lo mejor posible,
nuestira zona del ataque de constantes
patrullas de ovnis que intentan buscar
nuestros puntos vulnerables y atacar. Si
dejamos pasar diez de éstos, nuestro pla-
neta estallara irremisiblemente.  Por

cada veinticinco ovnis que logremos eli-
minar, nuestra nave accederd a otro sec-
tor ¢ iremos superando el trance.

Pero jcuidado! eso no es tan facil, va
que ¢l movimiento de los objetos volan-
tes no identificados, es imprevisible.

MICROHOBBY 23




ABCDEF
e O 3% K

132 FOR FsUSR "3 TO USR "a"+47
140 RERD 3 POKE F,a NEXT

150 DATA D,284;, 112,126,249 855
=55 .0,.0,0,0,.0,252 258 .252.0

18€ ROBCER 1 PRAFER @ INK 7: B
RIGHT 1 LA

180 DRATA B.24 ,36,36,102,129,12%
128

183 DATA 9,118,168 ,108,31,103,31
118

165 DATA 74,74,169 .55 ,223,47,20
2,20

167 DATA 84,189,174 ,232,883,224
104, 148

1780 FOR 4ywl TO 100: PLOT RND#2S
S . BRNDs168 HEXT y

188 INPUT NMivel d¢ dificuvlllad
.97 d IF 49 OR 4«1 THEN GO'T
o _lao

185 LET d=10-4d

190 LET d=d-100

208 LET x=INT (RHD+21) +1 LET =
@ LET t=@: LET px=31.3: LET py
eINT (RMD#*21) 1

218 LET g¢=8

=25 GO 5UB SO0

238 PRINT IMK &,AT D
233 BEEFP .S5,-EQ0

EAS IF INKEYgx="" THEN GO TO 23%
23T PRINT -:'_'Ei-‘ 18T pw.px; "4
240 PRINT OUVER 1;AT _PY.PX, 8"
2%0 LET puspi-1: LET pyspy=I(2 A
I ML 8 ANl py el + 11 AND py 2
i

280 PRINT QOUER 1., AT py,.pPx A
279 IF m=1l@ THEN GO 3U8B &S50
284 IF p 525 THEN LET muk+i
PRINT AT PY.F ; GO SuUE SO0
LET pxe3l.3; BEEP .1i,80: LET py=
INT (RMD#21) +1 GO TO 260

300 IF INEEVS§=s"" THEN BEEF 4,50
- G0 TO 240

316 IF TNEEYS§="Q HAML 1L THEHN
BERINT AT 3 ; LET = 1 =l
e = W

T2@ IF IMNMEY $= AL 20 THI
PRINT AT x @, i LET x=xii
133 PRINT INF = [
2Ea IF INFEYS f THEN BEEF 4
::_-. e GO TC =240 ]

ol — = L gzl #

L L —

DRAW QUER 1,229,0 625 IF 1=1%@ THEN BEEP 1,13: FR
EEF .z.1@  _ = INT AT 18.7, PFLASH 1; INK &; PAP
LOT OVER 1,16 84#121 *1 ER 2;" GRAMNADDR " PRINT
o cthu T £1; "Pulsa una tlecla” PAUSE O: R
g L - ] UM
RINT DUER 63¢ PRINT AT x,29;' “. LET %=
R DER = INT (RND#21)+1: GO TO 230
2 - _LE &0 BEEP .S5,3%: FOR (=1 TO 100
- o = LIE '-"“,:.T EE0 LET e£=22560+INT _'RN["E--‘-l"
¥ E o LE E7@ POKE e, INT (RMHD#2S6)
LET pxmdl, = &7 BEEP ,b1,r1/8
_f:'1§= 3 E77 OUT 254  RND#2855S
I.'I:!E\'-- =) 20 EA0 NWEXT f LBk _—
Ea5s SETHT PRAPER B THP AT @ £90 MT AT 1@,5; FLASH 1; 1
sA0 SEINT PRAPER 4 0 ;¢ 5'“p§§én Ak r e I AUTE
.'{EEC&P-&G?&: Eﬂl. ‘Dercibos= L4 !
otal=",m+1 RETURN - NT ® Pulsa una tecia
602 FOR r=@ TO 29 1 B ary! pALSE @ AUN
.6@S IF r»2 THEM PRINT AT -1 T00p PAPER G4 INK 6 BORDER € C
&190 PRINT AT x,r; INK 3 T, LS : I e -
NK 6 "l peer L isins-1r 184l :E~¢ PAPER @: INK &: BORDER ©
. s
B30 MNEXT r 1830 RUN

= A

|
ORDENADORES PERSONALES PROGRAMAS

e SPECTRUM
e ORIC ATMOS

e COMMODORE 64
e SPECTRAVIDEO

e AMSTRAD
e IBMPCyXT
e DRAGON

o TODO EL SOFT
¢ CLUB DE VIDEOQJUEGOS
¢ CLUB DE USUARIOS
¢ CURSILLOS
¢ INFORMACION
ETC.

ENVIOS POR CORREO Y CONTRA REEMBOLSO

TEL. (93)432 07 31




GEOMETRA

7Y e/ W Spectrum 16K |
Si quiere vusar su
Specrum para
resolver f:mnes
trigonométricas
este es el

programa adecvado
para ello.

Se basa cn las funciones seno v cose-
no, pudiendose hacer por medio de este
programa, figuras giratorias, poligonos
de hilos, figuras de semicirculos v de
circulos.

ara cargar ¢l programa, soélo tiene que
teclear LOAD * ™ o bien LOAD “pablo”,
Una vez establecido esto, tendri que in-
dicar al ordenador ¢l color de fondo, la
tinta ¥ una serie de datos que le ira pi-
diendo.

I programa creado POr...
IEEEEER Y]

WP.G.C.»
I EZSEEEE ]
i CLS INPUT “"color Innd
E ORDER ¢ PAFPER < cLS EHH
18 INPUT I:qurl # iratoria? is
;ﬂl ;08 IF o= HEN GO TOD 2@
20 INPUT ‘polngann de hilosT |
asnl o8 F os THEN GD TOD 4
3@ INPUT “figura de semicarcul
037 (s/sn)" ;08%: IF og="38" THEN GO
TD 500
4@ INPUT “rnguri de circulos
# qf IF og="% HEH GO TO uaa
5@ INPUT “"#lige unl opCion, pu
Lis 8 .08 IF og="8" THEN GD TOD
55 ATOP
80 INPUT a%0 & AmMpresora s-sn
i IF ig="3" THEM COPY
#8 INPUT “"borro? i(ssn)";o8: IF
573" THEN GO TO S
@ GO T L]
205 INPUT "color de 13 tinta (@

t»7 OR L¢(@ THEN GO TO
“coordenadas (x,ydl";f

=717 0 IF
295
210 INPUT

o “il: IF F=r
re@ OR 9+r»178 T

21
215 INPUT Lado IF
QR INT Besn THEN G 16"218
38 INPUT "densidad “,d
Elﬁ FOR a=0 TO 2:PI STEP (24PI)
LET ays=g9+

Rt

243 LET ax=f+C08 asr:
SIN as

246 PLﬂT % Ay

asa FOR b=1 TO

LET xmf+CO

LET 3! +3IN (a

iHB L

?

T a
Eﬁe Gu TO &8
INPUT “color 4 La tin a-
: IF L7 OR L<@ THEN Eﬂ TD 4

INPUT "coordenadas

L9,
INFUT "radi 2
438 IF f-r:@ uﬂ r+rs255 OR 9=rt¢
#f 3178 THEN GO TO 410
440 INPUT "no. lidui ¥ n: IF n¢
INT nern THEN 4d
4;: FOR a=@& TO Ernt 5TEP i-PIzr
4 LET x=INT F+CO% a#r): LET
YeINT (g+SINH &
478 FO b=l T
488 LET k=INT
ir:. LET LeINT
ar
490 PLOT x,y:

B8 MHEXT b
512 MEXT a
520 GO TO
INPUT

M
ﬂ
L
ﬂﬂ
b
-
- 2

11

i5
41B

(x=y) ™,

@
969

1]
“"caler tinta (@=7)":1t

Premiado ¢on 15.000 Ptas.

i IF ti<® OR a7 THEN GO TO &0

QIB IHEUT “coordenadas (x,y) " 1

'E?ﬁilﬂpﬁ¥ “radio "

&38 IF (-r«@ OR Flfliﬂﬁ OR g=r«

@ OR g4r3178 THEM GO TO 810

$38 BT -380512%0017¢ punios

2-PI*" 2 1iF »PI OR a«@ THEN G

na;g EEgUT 4h1 Lo del irarado (

u

ﬂ-PIl“,t *PI OR L¢@ THEN GO

TO

870 Fon b2@ TO 2sPI STEFP E+Plrsd
f+COS bar: LET yimgs

E?EGHtET tlt 2-{#?D& (beal #r: L
ibeal s

& 32535?::1 g1 ORAU INK ti;x2@-

1 2
"3 ndnt s
232 SReur E'atu tinta (@-7)1"
Tie Or 137 THEN GO TO 805’

Al1@ INPUT “coordenadas (x,y)"
ana'mmﬁ “4isLancia al centro
; Z
B3 INPUT “"radio
IF i-d-r i@ OR l- r»a55 OR
‘% H GO TO

48 de
~d-r¢B DR g+d+r3»175 TH
1

Q@
INPUT “densidd
ggg FOR a=@ TO Eiﬂi $TEP 2:PI i

BA7@ LET x=f+daC05 a: LET y=g+dse
5IN a

f-1.1"] EIRCLE IME L X ,9.r

B8 NEXT

688 G5'vo'ce —

A PEREDA

SOBRE LAS “NOTAS GRAFICAS™

Iummmllnnnﬂusdomﬂmlom

modo en el que

se introducen los

mhdulnpwqu

wﬂmuhmuh,wmuoxplmﬂndoum!umgmml

. La notas graficas figuran e¢n un re-
cuadro de color que se encuentra si-
tuado justo al lado del programa.

2. Cada uno de los dibujos de este
recuadro tiene una letra correspondien-
te a la cual pertenecen éstos.

3. Cuando encontremos en el lista-
do del programa dicho dibujo, anotare-
mos a qué letra pertenece.

4. Procederemos a escribir la linea de
forma normal, v una vez havamos abier-
to las comillas, mimﬂmnm el cursor en

modo grifico. Para conseguirlo, habri
que pulsar de forma simultanea las te-
clas CAPS SHIFT y 9. Una vez lo haya-
mos hecho, aparecera el cursor en modo
«Gw». Serd entonces ¢l momento de in-
troducir la letra a la que correspondia di-
cho dibujo, tras lo cual, volveremos a
pulsar nuevamente las teclas CAPS
SHIFT y 9 para devolver el cursor al mo-
do «L». Una vez hecho esto, cerraremos
las comillas y continuaremos de forma
hasta encontrar otro caricter grafico.

5. Alintroducir la linea con el grafi-
¢o correspondiente, no notaremos ningun
cambio. No aparecera en nuestro listado
¢l dibujo que aparece en la revista, ya que
para que esto ocurra, serd necesario que
antes se hava ejecutado el programa, mo-
mento en ¢l cual lo que en principio eran
letras se convertiran en dibujos. Si saca-
ramos ¢l listado una vez que se ha ejecu-
tado el programa, éste entonces, si seria
exactamente igual que el que vemos en
la revista.




SOFTWARE

Lo maximo en proteccion de programas

ASI ES

EL SISTEMA «TURBO»

Gabriel NIETO

Hace ya algunos meses, los tres jun-
tos decidieron empezar una aventura que
se presentaba excitante: romper una mu-
ralla famosa, la que separaba a muchos
usuarios del acceso al interior de un co-
diciado programa. Sobre ella se enarbo-
laba una bandera con un nombre, Tur-
bo, la diferencia entre poder v no poder.

El Software es, para el usuario, lo mis-
mo que el pan para ¢l hambriento. Cons-
tituye ¢l principal alimento de nuestro or-
denador. Lo que ocurre, al igual que con
¢l cesto de la compra, es que los precios
se disparan, y cada vez se hace mas difi-
cil el poder alimentar a nuestro ordena-
dor. Un ordenador que, por otra parte,
necesita devorar programas para conse-
guir la energia necesaria, que nos da la
dimension auténtica de su potencia.

Un programa normal de juegos, tiene
un precio medio que oscila en torno a las
2.000 pts., un precio muy alto si lo com-
paramos, por e¢jemplo, con el software in-
glés, y mucho mis alto aun si tenemos
en cuenta el bolsillo del usuario espaiol,
que en una gran mayoria suelen ser jo-

26 MICROHOBEBY

VENEs CON e5¢asos recursos economicos.

La realidad, sin embargo, es que ¢l
Software en Espaia se ha convertido en
un negocio de dimensiones sorprenden-
tes, los intereses son muchos y la necesi-
dad de proteger unos sustanciosos bene-
ficios comerciales se¢ hace cada vez ma-
yor. Por eso, las grandes compaiiias in-
sisten en reforzar la proteccion de sus
programas con ¢l fin de convertirlos en
auténticas fortalezas inexpugnables. La
relacion entre el usuario y su ordenador
se ve quebrantada por este motivo. Ya no
nos responde cuando le preguntamos. La
palabra LIST que tantas veces utilizamos
con la morbosa, pero sana curiosidad, de
querer conocer qué se esconde tras aquel
curioso programa, para ver de cerca el
mecanismo que produce esos efectos en
nuestra pantalla de TV, se ha convertido
en una pieza initil. Ni siquiera nuestra
fiel BREAK nos responde, los fabrican-
tes le han hecho enmudecer, pero no por
mucho tiempo. En realidad, se encuen-
tra aletargada como si hubiera sido dro-
gada para que no atendiera a nuestra lla-

El sistema
Turbo: un
sistema roto.

El Decathlon ala metan.

mada. Pero existe un antidoto que, mas
tarde © mas temprano, acabaremos en-
contrando. Y serd entonces cuando co-
mience la auténtica aventura, nuestra en-
trada por la puerta falsa podria conver-
tirnos en peligrosos espias inddstriales;
pero la realidad es otra, es el propio fa-
bricante el que fomenta el deseo del
usuario por descubrir la clave que escon-
de la llave que nos permita entrar en la
fortaleza protegida.

Los artifices
de una desproteccion

Pablo, Santiago v Emilio, decidieron
aceptar ¢l reto de ser los primeros en des-
proteger un conocido programa: «De-
cathlon», pero cometieron un error, qui-
za guiados por la alegria l6gica de ha-
ber conseguido romper la «muralla Tur-
bow, decidieron bautizar su éxito y po-
ner su nombre en el programa. Lo que
¢llos no sabian es que, pasado algin
tiempo, iban a aparecer gran cantidad de
cintas en las que se podia leer su nom-
bre, v lo que era mas grave, éstas se esta-
ban vendiendo en comercios dedicados
a la venta de Software.

De esta forma, lo que empezé siendo
un sano deseo de superar un reto, se ha-
bia acabado convirtiendo en una activi-
dad ilegal por culpa de aquellos que, sin
escrupulos, aprovecharon su amistad con
¢llos para conseguir copias que mas tar-
de iban a llegar a los piratas comer-
ciales.

La pirateria sigue siendo un grave pro-




proteccion se estan convirtiendo, poco a
poco, en un distintivo de la calidad del
programa. Estamos llegando a un pun-
1o en que antes de saber de qué va el pro-
grama, nos interesamos por el sistema de
proteccion que lleva.

El sistema Turbo es el que se ha he-
cho mis famoso de todos, hasta ¢l pun-
to de que, hoy dia, se hace una distin-
€10n entre los programas que incorporan
este sistema v los que no. Para entender-
lo mejor, se ha convertido un poco en el
coco del mercado de software. El siste-
ma, en realidad, se basa en una doble
proteccion: a nivel Basic y de codigo ma-
quina.

Dentro del sistema de proteccion, jun-
to a los conocidos métodos de invisibili-
dad de tinta y papel, la creacion de li-
neas @ v la incorporacion del sistema de
carga rapida, hay otros tan sofisticados,
como hacer el programa inmanejable
desde el BASIC, o crear una linea por en-
cima de la 9999, la maxima que admite
este sistema. La rutina de carga rapida
tiene ademas, diversas protecciones en su
¢jecucion, en distintos puntos de la mis-
ma. Otro detalle importante es que no
existe Basic en la parte de codigo maqui-
na, por lo que resulta indtil buscar nin-
gun listado.

Sin embargo vy, a pesar de todo esto,
nuestros amigos de Zaragoza fueron dan-
do con las claves, una por una, hasta lo-
grar desenmascarar ¢l misterio, y no so-

lo eso, ademas, segin ellos, han logrado
mejorar el sistema de proteccion Turbo.
Cuando se pusieron en contacto con
nosotros, mantuvimos una larga conver-
sacion con uno de los componentes del
grupo, el cual insistié en ocultar su iden-
tidad. Durante el transcurso de nuestra
ENTREVISTA hizo hincapié, en repeti-
das ocasiones, en ¢l hecho de que habian
alrontado ¢l reto de forma sana, sin nin-
gun afan de lucro, y mucho menos de pi-
rateo. Lo que si es cierto es que no hay
ninguna ley que prohiba a un usuario co-
ger el programa que ha comprado y ha-

cer con ¢l lo que le venga en gana, siem-
pre y cuando no lo utilice con fines co-
merciales.

Hay que terminar insistiendo en la ne-
cesidad imperiosa de abaratar el softwa-
re, como unica medida que acabe, de una
vez por todas, en el pirateo. Cuando de-
je de resultar rentable dejard de existir.

A continuacion publicamos una carta
de Pablo, Santiago y Emilio en la que se
dan las pistas necesarias para que los mas
entendidos descifren el misterio, v los me-
nos entendidos comiencen a interesarse
por ¢l tema.

Intentamos describir telegraficamen-
te, sin orden logico, algunos de los pun-
tos en que se apova ¢l sistema. Antici-
pamos que tiene un doble sistema de
proteccion:

a) A nivel de basic.

b) A nivel de codigo maquina.

Los puntos en que se basa son los si-
guientes:
1) El BASIC cargador contiene ¢n-
mascarada la rutina de carga répi-
da, junto con los datos de carga
del programa.
La rutina de carga representa la ul-
tima linea (aparente) del programa
BASIC. Su nimero de linea es su-
perior a 9999, por lo que no se
gjecula.
La rutina de carga esta enmasca-
rada con la funcion OR exclusive,
de modo que cada octeto original
s¢ obtiene de hacer el OR exclusi-
ve entre dos octetos adyacentes del
codigo enmascarado.
La rutina especifica para desen-
mascarar la rutina de carga y tras-
ladarla a su zona de ejecucion,
ocupa la zona de variables del BA-
SIC. Su comienzo esta en la direc-
cion a la que apunta la variable
VARS.
La rutina de desenmascaramiento
estd, a su vez, enmascarada me-
diante una utilizacion especial del
registro indexado 1Y, Este registro
s utiliza normalmente como regis-
tro doble de 16 bits. Los codigos
son los mismos que los de los re-
gistros H y L, salvo con un FD de-
lante de cada cddigo.
Todas las lineas BASIC tienen ni-
mero de linea @ y PAPER @, INK
@, ocultos o implicitos en cada li-

27)

3°)

47)

59)

67)

EL SISTEMA «TURBO» EN CLAVE

nea. Ello los hace invisibles en el
listado.

Las lincas BASIC no aportan na-
da esencial, salvo la 4, que con-
tiene oculta, en los codigos hexa-
decimales que siguen al indicativo
@E, la verdadera asignacion en la
pila de miquina directamente, de
la direccion de retorno en caso de
error, v que ¢s la contenida en la
variable VARS,

La puesta en marcha de todo ¢l
proceso, tiene lugar al finalizar la
ejecucion del BASIC, momento en
¢l que en lugar de imprimir en
pantalla el mensaje OK., salta
automdticamente al comienzo de
la rutina de desenmascaramiento.
La rutina de carga rapida tiene
protecciones diversas en su ejecu-
cion. En distintos puntos de la
misma, comprueba los resultados
de la carga y salta a la direccion
@ de la memoria ROM si no son
los esperados. Antes de saltar al
comienzo del juego, se borra ella
misma.

El programa DECATHLON, ade-
mas, tiene una proteccion adicional en
su codigo maquina:

a) No tiene BASIC. Es inutil buscar

ningun listado.

b) Solo tiene definidas las variables
del sistema que necesita el juego,
como la de BORDER; por ¢jem-
plo.

¢) Al no estar definida la zona BA-
SIC (puede estar definida pero
vacia), el programa es inmaneja-
ble desde el BASIC; sélo puede
examinarse con un monitor de co-
digo maquina o similar (Acondi-
cionar ¢l BASIC supondria des-
truir parte del juego).

™)

89)

97)
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INTERIORIDADES
Y FUNCIONAMIENTO
DE LA ULA (Il

Primitivo de FRANCISCO

Adentrandonos en la filosofia de funcionamiento de la
ULA, tratamos, en esta segunda de como se

direciona elédricamente, el
ion de las senales de video (Sincronismo

de la
y cwlor).

La ULA es para el microprocesador
COmo un periférico mas, y como tal, lo
habilita con la direccion de puerto FEH
0 254 endecimal, esto quiere decir que
siempre que se accede a puerto con el bit
A del bus de direcciones puesto a cero,
la ULA sc da inmediatamente por en-
terada y pasa a atender al microproce-
sador.

Eléctricamente, este direccionamiento
se efectia mediante un transistor que, in-
geniosamente conectado, hace las veces
de una puerta OR, tal como se muestra
en ¢l dibujo. Este transistor es ¢l que en
la version «T'WO» esta colocado fisica-
mente encima del Z-80. Esta puerta OR
tan sui-géneris, tiene como entradas la se-
fal IORQ del Z-80, que da paso a los pe-
riféricos, v el bit A® que identifica a la
ULA, como ya hemos mencionado.
Analizando luncionalmente este monta-
je, se observa que unicamente cuando
IORQ v A son cero, la salida por emi-
sor del transistor también se hace cero.

significado de sus bits y

Esta salida es precisamente la que habi-
lita a la ULA por su terminal denomi-
nado IRQGE,

Cuando se accede a la ULA, la mayo-
ria de los bits del bus de datos tienen sig-
nificado propio. (Excepto los bits 5y 7
que no s¢ usan).

Veamos a continuacion sus respectivos
cometidos:

— Los bits A@, Al, A2, A3 v Ad son
utilizados en modo lectura para reci-
bir ¢l contenido del teclado, como se
vio en la semana pasada.

— Los bits A?, Al y A2 son utilizados
¢n modo escritura para entregar, por
las salidas de video de la ULA, el co-
lor del borde que ha sido determina-
do por software,

— Los bits A3 v A4 en modo escritura
y segun su combinacion binaria, de-
terminan la funcion que se desea ob-
tener, dicha combinacion ha de ser
también establecida por programa.
Veamos mas detalladamente este con-

cepto. De modo independiente, A3
actua sobre la salida MIC para en-
tregar la sefal a grabar en cassetie
cuando se esta en la funcion SAVE;
dicho de otro modo, por este bit sa-
len en serig, bit a bit, hacia la graba-
dora todos los programas que Vd.
salva.
Por el bit A4 se actua de modo inde-
pendiente sobre el buzzer 0 minial-
tavoz interno, Este bit es utilizado pa-
ra entregar sonidos y musica al exte-
rior; pero estos dos bits, aparente-
mente independientes, estan ligados
entre si mediante las combinaciones
que se muestran en la figura nimero
uno. La razon de esta ligazon es la
de obtener distintas tensiones eléctri-
cas mediante una red sumadora en ¢l
pin 28 de la ULA, asi, cuando A4 v
AS estan a cero, la tension unicamen-
te alcanza 0,75 voltios; cuando son
v | respectivamente, la salida entre-
ga 1,3 voltios, voltaje suficiente para
activar la entrada de un cassette pe-
ro insuficiente para hacer sonar el
buzzer.
Cuando A4 vy AS son uno, se alcan-
zan 3,3 voltios, con los que si suena
¢l buzzer.
Esto ha sido asi concebido para que
unicamente suene ¢l buzzer cuando
s¢ desea v no cuando se estia en la
operacion SAVE, en cuyo caso los 1,3
voltios maximos son insuficientes pa-
ra rebasar la tension de umbral de los
dos diodos que lleva en serie el buz-
zer (cada diodo tiene un umbral de
(0,7 V. aproximadamente, por lo que
hay que superar 1,4 V. para hacerle
sonar).

— El bit 6A sblo tiene la mision de

DIRECCION
DE PUERTO :
FEH { 254)

AD=0 BYTE

‘2 e - 8 m 2|1 ]e]| coor
E 8 ‘é § 8 o || e | nesro
@ @ | AZUL
PUSVEN
7 % @ | 1|1 | macenta
5%/:’/: S dle|l|e ' | @ | @ | veroe
! . 1 e |1 | can
X BORDE | 1 @ | AMARILLO
BUZ MIC )RRy fpors g
EAR ULA
SUMADOR PIN 28 BUZ | MIC | VOLTAJE FUNCION
@ 0,75V LOAD
1 1,3V SAVE
| 1 3,3v BUZZER

Desglose de los bits del byte que direcciona a la ULA (puerto FEH) (Fig. 1).
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{ VERSION 2)

EL TRANSISTOR CRUZADO EN
LA CPU SUSTITUYE AUNA
PUERTA OR

Detalle de la funcionalidad légica que configura el transistor que direcciona a la ULA conjun-
tando la seiial IORQ y el bit AP del bus de datos. (Fig. 2).

aceptar en modo lectura la seial que
se recibe del cassette con ¢l coman-
do LOAD. Por este bit entran en me-
moria en serie bit a bit, los progra-
mas que Vd. carga.

El circuito de video

En la figura niimero tres se muestra ¢l
circuito completo para el tratamiento de
las senales de video, desde que son ge-
neradas por la ULA, hasta su salida ha-
cia la antena del televisor o hacia la en-
trada de video de un monitor.

La ULA entrega por sus pines 15, 16
y 17 la wotalidad de las senales de video.
{(Denominadas por Sinclair U, Ve Y res-
pectivamente).

La senal U contiene la informacion de
los colores RY (Red-Yellow), rojo ama-
rillo. Esta es una de las dos senales com-
puestas de color para el sistema P.ALL.

La senal V contiene la informacion de
los colores B-Y (Blue-Yellow), azul-ama-
rillo. Esta es la segunda senal normali-
zada para la transmision de color PA.L.

La senal Y contiene la luminancia o

nivel de luminosidad para el color de ca-
da pixel de pantalla. Recordemos que ca-
da color ha de tener un brillo adecuado
en funcion de la sensibilidad del ojo hu-
mano.

Si todos los colores fueran presenta-
dos con igual intensidad, veriamos mas
luminosos los verdes-azulados, pues
nuestros ojos poseen mayor sensibilidad
en estos tonos, quiza debido a que son
éstos los que abundan con mayor profu-
sion en la naturaleza.

La sefial Y contiene también los im-
pulsos de sincronismo. Para poder pre-
sentar una imagen en una pantalla, es
preciso dirigir eficazmente al haz calo-
dico que excita el fosforo de la pantalla.
Hay que decirle cudndo ha de ir de iz-
quierda a derecha mediante los impulsos
de sincronismo de linea, ¥ cuando de
arriba abajo mediante los impulsos de
sincronismo de cuadro,

La frecuencia de los primeros es de
15625 Hz para conformar las 625 lineas
en que se barre la pantalla distribuidas
en 312,5 por cada campo. El concepto de
campo fue introducido para aminorar el
efecto de parpadeo de la imagen. Cada
campo barre lineas alternas en periodos
consecutivos,

El tiempo que se tarda en barrer la to-
talidad de la pantalla es de 20 milisegun-

AJUSTE COLOR H-Y
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Esquema del drea del video del Spectrum. [Fig. 3).
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dos, lo que da una frecuencia de 50 Hz,
¢s precisamente con esta frecuencia con
la que se presentan los impulsos de sin-
cronismo de cuadro.

Las senales U, V ¢ Y contienen, como
hemos visto resumidamente, la informa-
cion de color, luminancia y sincronismo.
La ULA va controlindolas pixel a pixel
sincronizadamente con ¢l haz catodico
que nos hara ver la imagen almacenada
bit a bit, en el drea de RAM del fichero
de pantalla.

Las senales U v V, si bien aportan la
informacion de color, no contienen la
frecuencia de la subportadora de color
necesaria para transportarlo mediante su
modulacion en fase

el acoplamiento con la ULA es el ade-
cuado.

En la version «T'WO» existen unos po-
tenciometros para ajustar la pureza de
color o, lo que ¢s lo mismo, para ajustar
la pureza en pantalla de los tres colores
basicos, rojo, verde vy azul. Esto s¢ con-
sigue mediante la actuacion delicada de
ambos potenciometros.

En las versiones posleriores, ¢slos ajus-
tes manuales se han suprimido confian-
dose a la va sobrecargada ULA que lo
hace automiticamente, este método exi-
gi0 una nueva version de ULA. Los re-
sultados, no obstante, son satisfactorios.

El objeto de eliminar puntos de ajus-
te va orientado hacia una mayor fiabili-

™ Eor Mic
=3 1
c28
i ST |
modulador DI] (1] '
UM 1233 . AJUSTE OSCILADOR
Em il 14 MMz DE LA ULA
|L"||‘E XD m
=E3_ [T e
THI -’THE Clcn TG . T ULA
- AJUSTE OSCILADDR SUBPORTADORA
— S = DE COLOR 4,43 MMz
’ S j.':__,_.—-

« AJUSTE COLOR R-Y | RED - YELLOW }

&) (o)

b

BJUSTE COLOR B-7 | BLUE - YELLOW )

Detalle de la ubicacion de los puntos de ajuste (version TWO dGnicamente) (Fig. 4).

El circuito integrado LM-1889

El LM-1889 ¢s un circuito integrado
desarrollado por NATIONAL INSTRU-
MENTS para obtener la modulacion en
fase de la subportadora de color.

El LM-1889 contiene més funciones de
las aprovechadas por Sinclair, ademas de
generar la subportadora v modularla en
fase, contiene también otro oscilador pa-
ra proporcionar la segunda subportado-
ra para el canal de sonido. También pue-
de utilizarse mediante un tercer blogue
como modulador de alta frecuencia pa-
ra entrar directamente por la antena, pero
¢stas dos dltimas posibilidades estan anu-
ladas, ¢l sonido eliminado via atena v el
modulador sustituide por uno incluido
¢n una caja blindada de la cual sale al
exterior la senal de antena.

El LM-1889 acepta las senales com-
puestas de color RY v BY, por lo que
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dad v estabilidad a la larga, una mis ba-
rata elaboracion al llevar menos proceso
de fabricacion y, sobre todo, eliminar la
posibilidad de que manos inexpertas de-
sequilibren el delicado cromatico cuya
puesta a punto requiere aparatos de me-
dida al efecto.

El generador de la subportadora de co-
lor interno se encuentra controlado por
un cristal de cuarzo de 4,4336 MHz que
¢s la frecuencia de subporiadora del
PA.L.

En la version «TWOw» existe un con-
densador de ajuste que, actudindolo ma-
nualmente, lleva al cristal hacia su fre-
cuencia nominal exactamente. En las ver-
siongs posteriores no existe este ajuste,
confiandose su exactitud a la baja tole-
rancia de los componentes que confor-
man ¢l oscilar.

Por la pata nimero 13 del LM-1889 sa-

le va la subportadora de color modula-
da en fase, gracias a los dos blogues
internos marcados en ¢l esquema con
una X (figura 3). Estos modulares de fa-
se operan excitados por las senales RY
v BY va mencionadas.

El transistor TR1 de la figura 3, actua
de mezclador; va que suma sincronismos
v luminancia procedentes de Y (Pin 17
de la ULA) con la subportadora de co-
lor modulada en fase que entrega el
LM-1889.

Asi, en ¢l colector de TRI existe va la
senial compuesta v completa de video.

El transistor TR2 actua de adaptador
de impedancias, su salida sc bifurca ha-
cia el modulador v hacia ¢l terminal 15B
del conector trasero. Para la conexion del
Spectrum a un monitor de video de co-
lor, existen dos posibilidades. Por una
parte, mediante la seial compuesta del
Pin 158 denominada «Video», o median-
te las tomas directas de la ULA (U, Ve
Y') que salen también por ¢l conector tra-
sero (U por 18B, V por 17B ¢ Y por 16B).

Este segundo método es ¢l utilizado
por los monitores mas caros y de mayor
calidad.

El modulador de video

El Spectrum emplea un modulador de
video comercial para UHF codigo
UM-1233.

La mision del modulador, ¢s generar
una frecuencia de UHF canal 32 aproxi-
madamente, al cual corresponde una fre-
cuencia de 560 MHz. Esta frecuencia ¢s
modulada en amplitud por la sepal com-
puesta de video que existe en ¢l emisor

" de TR2. La senal de alia frecuencia, una

vez modulada, sale por ¢l conector coa-
xial posterior del Spectrum para, via an-
tena, ser introducida en ¢l TV doméstico.

El empleo de tan altas frecuencias en
el modulador (560 Megahercios) obliga
a tomar medidas especiales, como blin-
dajes herméticos, pistas de circuito im-
preso anchas, ajustes de los pasos inter-
medios del modulador, ¢t ¢l blindaje
del modulador del Spectrum tiene la do-
ble mision de no ser afectado por las ra-
diaciones del resto de la tarjeta y no afec-
tar ¢l, a su vez, al funcionamiento de la
placa,

Por ultimo, recordar que la salida del
modulador es de 75 ohmios, lo cual obli-
ga a emplear cables apantallados de es-
ta impedancia v a utilizar adaptadores ¢
impedancia para TV de entrada de an-
tena de 300 ohmios, estos adaptadores se
encuentran facilmente en ¢l comercio.
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——CONSULTORIO-

80 caracteres

En primer lugar felicitaros
por vuestra revista, da una
relacion precio-calidad exce-
lente (yo diria que la mejor
del mercado), y sin entrete-
nerme mas, voy a plantearos
mis preguntas que son va-
rias y espero me contesteis
a todas.

1. En el numero 2 reco-
mendadis a un usuario del
Spectrum una impresora de
80 caracteres por linea. ;Fo-
dria sacarle jugo a esos 80
caracteres si el mismo sélo
situa 32 por linea? Si es asi,
Jcomo podria hacerlo?

2. Qué ventaja tienen los
monitores expeciales para
micros si son mds caros que
las televisiones (y eso que
se ahorran la circuiteria de
radiofrecuencia).

3. He visto que varios
programas de los que se pu-
blican usan de una instruc-
cion de fa forma: 100 RAN-
DOMIZE USR 6700, con
otros numeros. Por mas que
he consultado el manual y
un libro de cddigo maquina,
no he encontrado referencia
a este tipo de instruccion.
SQué significa?

4. Por ultimo, estoy pen-
sando en suscribirme (no lo
he decidido todavia porque
estoy pendiente de la mili).
Me podéis decir escueta-
mente, ;qué programa con-
tiene la cinta UTILITIES que
ofreceis al que se suscribe?

Chini ECHEITA-Las Arenas (Vizcaya)

1. Aunque el ordenador
solo trabaje con 32 caracte-
res por linea en la pantalla
del televisor, el numero de
caracteres por linea que
aparecen en el papel de la
impresora es algo que usted
controla por programa.

2. Los monitores para or-
denador tienen la ventaja de
que la visualizacion es mu-
cho mas nitida y clara que
en un televisor, lo cual se ha-
ce especialmente patente en
el caso de aplicaciones que

hagan uno extenso del color.

3. Lainstruccion a la que
usted hace referencia es
uno de los métodos que
existen para conseguir eje-
cutar, desde el basic, una su-
brutina en lenguaje maqui-
na; en el caso concreto que
nos dice, el ordenador co-
menzaria a ejecutar el codi-
go existente a partir de la
posicion de memoria 6700
inclusive.

4. Puede leer la relacion
de programas de |a cinta uti-
lities en la pagina 16 del nu-
mero 3 de nuestra revista.

Varias dudas

1. He instalado en mi
Spectrum un interruptor nor-
mal y corriente, entre la
fuente de alimentacion que
va del transformador a la en-
trada del ordenador. ;i Es pe-
ligroso para el aparato?
(Qué diferencia hay entre
esto y el reset? ;Qué venta-
jas aporta el reset manual
del que habldis en vuestra
revista?

2. He observado en va-
rias revistas el teclado pro-
fesional, en el cual el Spec-
frum va introducido dentro;
pero en algunas tiendas
existe otro similar, en el cual
se desmontan los circuitos
v se colocan en este otro te-
clado conectando las cintas
del teclado de éste, por lo
que el interior es mds am-
plio y queda méas ventilado
¢No es mejor este sistema?

3. Hace tiempo que bus-
co por distintas tiendas jue-
gos de inteligencia en los
que no intervenga la habili-
dad, pero salvo el de Ajedrez
no encuentro, solo tuve el
Hobit. ;No lo hay en caste-
llano? ;Cudndo importaran
dichos juegos? (traducidos,
claro).

4. (Es preferible la uni-
dad de disco de Spectrum,
0 se puede oplar por otros
modelos mejores?

5. He tenido oportuni-
dad de observar juegos en
otros ordenadores (Atari 500)

y la diferencia existente en-
tre éstos y los del Spectrum
es comparable a la diferen-
cia entre una pelicula de di-
bujos animados y otra nor-
mal. ;«A qué se debe esta
diferencia? ;Es debida a las
limitaciones del Spectrum
48 K?

Luis MARTINEZ - Barcelona

1. Aunque para el
usuario el efecto sea el mis-
mo, desde el punto de vista
légico, el reset no equivale a
cortar la alimentacion, sino
que supone forzar un salto
del microprocesador a la Tu-
tina de inicializacion. La ins-
talacién del interruptor no es
peligrosa, siempre que las
conexiones estén hechas
con cuidado.

2. El sistema que Vd.
apunta es, desde luego, me-
jor para la ventilacion. Su in-
conveniente radica en que al
desmontar la tarjeta de cir-
cuitos del Spectrum se co-
rre siempre el peligro de da-
farla.

3. Juegos de inteligen-
cia para el Spectrum los hay
a patadas. Desgraciadamen-
te, el mercado espanol no
parece demandarlos mucho
y por ello los importadores
no se molestan demasiado
en importarlos, y mucho me-
nos en traducirlos. De todas
formas, la situacion esta
cambiando y ya pueden en-
contrarse algunos progra-
mas de aventuras en caste-
llano.

4, Sicon unidad de dis-
cos del Spectrum se refiere
al Microdrive, a nosotros nos
parece un periférico que, por
precio y prestaciones, se
acopla perfectamente al
Spectrum. No cabe duda de
que las unidades de disco
«reales» son mucho mas po-
tentes, pero hay que pararse
a pensar si es realmente jus-
tificado comprar un periféri-
€O que pueda llegar a cos-
tar mas del doble que el mi-
croordenador al que va a
acoplarse. Como regla gene-

ral, si de verdad cree Vd. que
necesita discos, o que ocu-
rre es que necesita un orde-
nador mas potente (y caro).

5. Uno de los grandes
problemas del Spectrum es
que soélo puede ofrecer dos
colores a la vez en el mismo
caracter, lo que limita sus
posibilidades graficas. La
contrapartida es que, al re-
ducirse la memoria de pan-
talla, queda mucha mas me-
moria. De hecho, el Spec-
trum dispone de mas memo-
ria «real» para el usuario, al-
go mas de 41 K, que otros
ordenadores que se anun-
cian con 64 K de RAM, y en
la practica no llegan a las
40 K libres.

Aclarar diferencias

Por ser usuario de un
Spectrum de 48 K he com-
prado vuestra revista, la cual
me ha gustado mucho, te-
niendo ademas la venlaja de
que es semanal y no men-
sual como fo son todas.

Me gustaria que me die-
rais solucidon a un par de
problemas que se me han
planteado:

1. (Qué diferencias exis-
ten entre un Interface Joys-
tick y un Interface Joystick
programable?

2. He intentado pasar el
programa de la revista nu-
mero 1, MICROCOPI, pero
por mucho que lo intento me
sale un error en la linea 9070
(2 variable not found, 9070 1).
Por mucho que lo repaso, no
encuentro ningun error. ;Es
correcto el listado de vues-
tra revista?

Alfred XIFREU ALVAREZ - Barcelona

I 1. A diferencia de lo
que ocurre con otros mi-
croordenadores, el Spectrum
no lleva incorporado de ori-
gen una salida para JOYS-
TICK. Varios fabricantes de
periféricos se aprovecharon
de la situacién y lanzaron al
mercado los interface co-

| [——
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rrespondientes, pero como
era de esperar, cada uno uti-
lizé un protocolo diferentes.
Por ello, hay en la actualidad
varios tipos de interfaces co-
mo el KEMPSON, AGF/PRO-
TECK, FULLER y el del IN-
TERFACE 2 de Sinclair, cu-
ya tardia salida le impidié
convertirse en el estandar.
Ante esta cadtica situacion,
surgieron los interfaces pro-
gramables gue pueden
adaptarse a todo tipo de jue-
gos, incluso si éstos no es-
taban pensados para utili-
zarse con Joystick. El incon-
veniente de estos modelos,
aparte de su precio, es que
antes de utilizarlos hay que
programarlos para adaptar-
los al juego correspondien-
te. Su gran ventaja es el po-
der utilizarlos con cualquier
programa.

2. En cuanto a su se-
gunda pregunta, aprovecha-
mos para contestar a las do-
cenas de cartas similares
que han llegado a nuestra
redaccidn. Es nuestra cos-
tumbre revisar cuidadosa-
mente todos los listados
que publicamos. Desde lue-
go, nadie es perfecto, y por
otra parte también puede su-
ceder que en la imprenta se
produzca algin error, pero
en el caso concreto de MI-
CROCOPI, les aseguramos
que el listado es totalmente
correcto. En la mayor parte
de las cartas que nos han

llegado con una copia del
programa, el error estaba en
las lineas de DATA, por lo
que recomendamos a nues-
tros lectores que empiecen
su revision por esas lineas.
Con un poco de paciencia
lograran ponerlo en marcha.

QL

Poseo un ordenador Spec-
trum ZX y estoy interesada
en el nuevo modelo de Sin-
clair, «QL». Por ello, me gus-
tarla que me informarais so-
bre sus posibilidades y si a
esle ordenador pueden ser-
le acoplados los mismos ac-
cesorios del Spectrum.

Paloma ZOFIQ - Castelion

Las diferencias entre el
QL y el Spectrum son funda-
mentalmente las siguientes:

1. Mayor cantidad de
memoria RAM (128 K).

2. Un microprocesador
mucho mas potente y capaz,
por tanto, de soportar un
software bastante mas so-
fisticado.

3. Dos microdrives in-
corporados de, aproximada-
mente, 100 K formateadas.

4. Un lenguaje Basic
mucho mas evolucionado y
completamente estructu-
rado.

Los perifericos del Spec-
trum son perfectamente
compatibles con el QL.

Para Victor Contreras

Felicitandoles por su es-
tupenda revista, quiero ayu-
dar a Victor Contreras, que
aparecia en el apartado
«Consultorio» de MICRO-
HOBBY, pidiendo un poke
para anular la autorrepetiti-
vidad de las teclas.

Propongo un método con
un solo poke:

POKE 23561,0

Con NEW se destruye es-

te efecto.

Alberto ARCAS TRIGUEROS - Caceres

Spectrum musical

Pienso que uno de los in-
convenientes que tiene el
Spectrum es su sonido, por
ello, quisiera saber si existe
en el mercado algun perife-
rico que lo convierta en un
sintetizador de musica y si
hay programas musicales.

Joseba MARTINEZ DE MORENTIN
Gasteis (Viloria)

Para suplir la deficencia
de sonido que tiene el Spec-
trum, los distintos fabrican-
tes de periféricos han crea-
do diversos tipos de ampli-
ficadores que intentan, de
algin modo, subsanar el
problema. Sin embargo, no
existe un dispositivo espe-
cial que convierta a su orde-
nador en un sintetizador,
propiamente dicho. Si lo hay,
sin embargo, de voz.

Hay actualmente en nues-

tro pais bastantes progra-
mas musicales, los mas re-
cientes son los que ha lan-
zado la casa Music Soft.

~ Spectrum y TV.

Poseo un Spectrum 16K.
Me gustaria saber si dicho
ordenador puede dafar al te-
levisor de alguna forma.

El cable que utilizo para
conectar el ordenador a la
television no es el que dan
con el ordenador, ya que la
TV, tiene dos orificios para la
antena del UHF.

L.M. . Zaragoza

El ordenador no puede
danar al televisor de ningu-
na manera. El cable que us-
ted nos propone es perfec-
tamente adecuadn

Conseguir mas
de dos colores

JComo podria poner mas
de 2 colores en una sola cel-
dilla de atributos? Lo maxi-
mo que he conseguido son
2, utilizando el PAPER Y el
INK. Sin embargo, tiene que
haber alguna forma, pues he
visto presentaciones de pro-
gramas que lo tienen.

Fiores TORRES - Cadiz
Efectivamente, es posi-
ble realizar esto; le remiti-
mos al manual del ordena-
dor donde viene claramente
explicado un programa Ba-
sic que solucionara su pro-
blema, concretamente en la
pagina 112 del manual.
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VENTA DIRECTA

[SIN INTERMEDIARIOS |

DATASSETTE
MICRODRIVES

ORIC ATMOS - COMMODORE 64-16 - UNIDAD DE DISCO
SPECTRUM 48k
INTERFACE 1

SPECTRUM 64 K
ULTIMOS MODELOS

| Seis meses de garantia |

MICRO (Import). C/Magallanes, 5] atico. Barcelona 08004
Teléfono: 242 19 S9. (De 7 a 10 de la noche)

PRECIOS ESPECIALES
PARA COLEGIOS
Y TIENDAS

VIC-20

COMMODORE 64
Z2X81 1K

SPECTRUM 48K
ORIC ATMOS 48K
MICRODRIVE
INTERFACE

JUEGOS (Importados)

* % %

Tel. (93) 242 80 11
BARCELONA
Tel. (93) 319 39 65
BARCELONA
Tel. (93) 725 20 59 SABADELL
(A partir 18.00 horas)

* Kk *
MICRO | RAM

Obispo Laguarda 1, 1.°
08001 BARCELONA

ZX SPECTRUM

Yau disponemos del Plan Nacional
Contable para Microdrive.

* Archivo de Cuentas
256 ctas.

* Archivo de Asientos
1024 asientos.

* Extracto de cuentas.

* Balances de Sumas
y saldos.

* Balances de Situacidn.
* Versiones para 1 6 2
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{IMPORTACION DIRECTA|
Articulos

ORIC ATMOS

Pesetas

39.900

COMMODORE 64  56.000
COMMODORE C 16 33.000
UNIDAD DISCO
DATASSETTE
ZX-81 1K
SPECTRUM 48K
MICRODRIVE

60.000
10.500
11.500
30.900
14.500
INTERFACE 1 14.500
CARTUCHOS 1.400
SPECTRUM PLUS 45,000
QL 128 K 110.000

Envios contra reemvolso
Seis meses de garantia
Servicio de reparaciones
Telef.: 241 55 18 Barcelona
{93) 726 04 B3 SABADELL
Computer Diskoni
Plaza Blasco de Garay, 17 - 1.*
08004 BARCELONA

ANUNCIESE
EN
MODULOS

Teléfono: 654 32 11
Senorita Marisa

HACEMOS FACIL
LA INFORMATICA

SSINCLAIR & SPECTRAVIDED
«COMMODDRE » DRAGON

SAMSTRAD & APPLE
SSFEARY UNIVAC

&0 LN B Ter AN E0 1Y
RS e FREE WAL T

RUTINAS MICRODRIVE
Se trata de dos rutinas que permiten cargar del

~DEOCASION

o VENDO Spectrum 16 K con ins
trucciones. cables, fuente de al-
mentaciin y mas de 100 progra
mas coma Jet Pac, Psst. Tranz AM,
por 30000 pts. Interesados llamar
al 93345 48 59 Barcelona. Ermesio
Jordda Munhoz

o VENDO Spectrum 4 K. interta:
ca 1, ZX microdrive, 2 cartuchos in-
teriace. Comcon para Joystick, v
Joystick. Regalo programas y revis:
tas Todo practicamente nuevo Pre-
cio a convenir. Agustin Corral, Awd
Gran Bretafa, 2. Leganés Tino
686 40 85, (lardes y nochas)

o VENDO ZX Spectrum 16 K, ac
cesonos manual castellano garan
tia y regalo 100 programas 16/48
K. Buen estado, 29000 ptas Lia-
mar a partir 8 tarde Tell. 255 67 73
Madrid

* VENDO érgano CASIO VLI En
perlecto estaga con calculadora y
memoria para grabar canciones
por sdio 2.800. (Precio real 6.9595)
Interesados llamar 446 67 61, de
6,30 a 7, stlo Madricd. Excepto do
mingos. (Con este dinero, doy la en-
trada para el Spectrum 48 K)

s VENDO amplificadores para ZX
Spectrum con accesorios, 1500
pis. Alberto, Plaza Mosén Clapes
numeno 7. Primero. Pnimera. Tedl
345 36 39

® VENDO consola videojuegos
Philips G7400+ con un videopac

- e, e . e

de juegos. iImpecable, con garan-
tia. Precio: 28,000 plas, ponerse en
contacto con Félix. Tell, (986) 29 82
DB deBat3ydet5aBh

¢ CAMBIO consola de ATARI mas
3 juegos y cable de alimentacion
Maquina marcianitos sGalaxy Ils
Toda par un microordenador Spec-
trum 16 K. Inleresados escrbr a
Federico Ral Sanchez. Cf Lepanto
420, 2° 4* 08025 Barcelona

o VENDO 2X Spectrum 48 K nue-
VO, CON 1QJoS SUS aCCesSonos y ne
galo programas comerciales (Hulk,
Combal Linx, Sabre Wull) por
35000 ptas Nacha Teil (91) 255 47
97. También vendo cassetle por
3000 ptas

» VENDO ZXB81 con cierlas mejo-
ras. por ejemplo; MICRO-INT ON
OFF, Led indicador, luente de ali-
mentacion establlizada, etc RAM
de 32 K Regalo 1 tomo de inlor-
matica, varnos programas, boletines
de usuarnos v 1 Stereo de automdd-
vil. Todo por 20000 peselas Diri-
girse & José A Simén. P° Lisboa
13, 6° 4. Fueniabrada (Madrid)
» VENDO ordenador ZXB1 en per-
leclas condiciones con adaptador
de lension, manual de instruccio-
nes, 72 juegos y una cinla poe
9995 pls Preguntar por Jasis al
tell (97) 404 99 76. Plaza Riofria, 3,
9° B Madnd

microdrive sin auto-run y un catalogo con to-
do tipo de informacion

COPY RS-232
Este programa le permitird hacer COPY a tra-
vés del RS-232 del Interface 1. (Compatible
EPSON-ADMATE DP-80 v DP-100-STAR) .
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Deaseo recibir:
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{J COPY RS-232




Por fin tenemos para tu Spectrum los juegos mas esperados:
ALIEN 8 y GHOSTBUSTERS.

ALIEN 8 te helara la sangre en las venas mientras intentas encon-
trar y destruir al alienigena que ha penetrado en tu nave durante
uno de tus aterrizajes y que poco a poco va destruyendo a la tripu-
lacidn. ALIEN B es el ditimo programa aparecido de la casa
ULTIMATE con la garantia de calidad que esto significa (recordar
el SABRE WULF, KNIGHT LORE o UNDERWURLDE).

¢Alguien ha visto un fantasma? Pues ahi vas ta al frente de los
GHOSTBUSTERS. Vivirds la pelicula paso a paso. jHasta su
musical Tendras todas las armas de los CAZA-FANTASMAS,
pero, aun asi, no te sera facil destruir el templo de ZUUL y acabar
con el malvado MARSHMALLOW. Accion a tope.

Entre los ultimos programas de tipo “aéreo” que han salido en
Inglaterra hemos seleccionado los dos mejores, ZAXXON vy
BLUE MAX.

ZAXXON es el programa que mejores criticas ha tenido en U.S. A

La accidon se desarrolla en el futuro y has de conducir tu nave

espacial a través de las galaxias, luchando contra todos los

ingenios inimaginables, desde muros de energia hasta los

terribles cohetes energéticos que has de esquivar o destruir hasta

Itlieg:ar al Gran Zaxxon, el robot que controla la zona negra de la
alaxia.

BLUE MAX, en cambio, te transporta a la Primera Guerra
Mundial. Derriba con tu avién biplano a los aviones enemigos,
destruye los tanques y los nidos de ametralladoras con un fan-
tastico efecto tridimensional. Al mismo tiempo no pierdas de vista
tu altitud, velocidad, combustible y los dafios que el enemigo te
ocasione. jLas medallas no se consiguen fécilmente!

BLUE MAX. P.V.P.. 2.100 Pias

GIFT FROM THE GODS (EL REGALO DE LOS DIOSES) te va a sor-
prender por la cantidad y calidad de sus graficos. El juego mas
vendido ahora mismo en Inglaterra te trasladard a la antigua
Grecia, donde con la ayuda de Zeus y Apolo habras de destruir a la
malvada Clytaemnestra. Este juego es un auténtico derroche de
fantasia y originalidad, con unos graficos soberbios.

Por Gltimo, te ofrecemos el interruptor ideal para acabar con el
problema de tener que andar enchufando y desenchufando la
clavija cada vez que tienes que cargar un programa o borrar la
memoria. El accesorio mas practico y mas barato para lu
Spectrum

REGALD DE LOS DIOSES. PV.P.: 2.600 Puas INTERRUPTOR/RESET. P.V.P.; 1,500 Pias.

Si no puedes venir a vernos, escribenos a ERBE, PONZANO 25, 22 G - 28003 MADRID o
llamanos al (91) 441 16 51 indicando los programas que desees. Los recibirds en tu
domicilio sin pagar gastos de envio.

Nuestros precios también incluyen traducciones al castellano y garantia de 3 meses.
SERVIMOS A TIENDAS Y ALMACENES.







